
 

 

NO. Category Page 
1 MR Serie Sumobot ESP32 RC 500G   2 

 

Sumo Ring (Dohyo) 

โครงสนาม Shikiri Lines Border Line 
สูง : 2.5 cm 
เส้นผ่านศูนยก์ลาง : 80 cm 
วัสดุ : ไม ้

Width : 1 cm 
Length : 10 cm  
Separation : 10 cm 

 
2.5 cm. 

 

 
 

สิ่งทีต่้องไม่กระท าในการสร้างหุ่นยนต ์

• ต้องไม่ใช้ชิน้ส่วนหรืออปุกรณใ์ด ๆ เมื่อติดตัง้แลว้สามารถสรา้งความเสียหายแก่วงแหวนโดเฮียว(Dohyo ring) หรือ
ภาพรวมของสนามทัง้หมด(พืน้ท่ีสีขาวและสีด า) รวมถึงการใชล้อ้ที่มีการชบุหรือทาดว้ยน า้มนัหรือของเหลวหล่อล่ืน 

• ต้องไม่ติดตัง้หรือใชอ้ปุกรณท์ี่มีการบรรจขุองเหลว แป้งหรือผงฝุ่ น รวมถึงอากาศ ที่สามารถส่งออกไปยงัหุ่นยนตข์อง
คู่แข่งขนัดว้ย วิธีการใด ๆ 

• ต้องไม่ใช้อุปกรณใ์ดที่เมื่อท างานตามปกติแลว้ท าใหเ้กิดเปลวไฟ หรือการลกุไหม้ต้องไม่ใช้อปุกรณใ์ดๆ ที่สามารถ
ยิง ขวา้ง หรือส่งชิน้ส่วนออกจากหุ่นยนตไ์ปยงัคู่แข่งขนั 

• ต้องไม่ติดตั้งหรือใช้งานอุปกรณ์และเครื่องมืออื่นใดที่สามารถยึดหุ่นยนต์ไว้กับพืน้สนามและวงแหวน โดเฮียว
(Dohyo) ไม่ว่าจะเป็นกาว ยางเหนียวยึดเกาะพืน้ผิว เทปกาว สติ๊กเกอรร์วมไปถึงอุปกรณพ์ิเศษที่ใชใ้นการพยุงหรือ
สรา้งแรงเสียดทานหรือแรงตา้นกบัพืน้สนาม เช่น ระบบไอพ่น 

 
 
 
 

5.หุ่นยนต์บงัคับมือSUMOภายใต้ข้อก าหนด MR (Sumo ESP32 Wireless Control MR Series) 
Level : Junior / Senior 



 

คุณสมบัตขิองหุน่ยนต ์
ใช้ชุดหุ่นยนต ์MR Serie -Sumobot รุ่น ESP32 RC 500G เทา่น้ัน ติดต่อชุดหุน่ยนตไ์ดท้ี ่

https://web.facebook.com/pal.manawisut 
1. น า้หนกัหุ่นยนตช์ั่งรวมสทุธิ(แค่ตวัหุ่นยนต)์ ตอ้งไมเ่กิน 500 กรมั (หุ่นยนต+์แบตเตอรี+่แผ่นถ่วงน า้หนกั เท่านัน้) 

2. หุ่นยนตส์ามารถใชแ้หล่งจ่ายไฟ แบตเตอรี่แรงดนัไฟฟ้า 3.7 โวลต ์2กอ้น รวมกนัเป็น 7.4 โวลต ์ขนาดความจขุอง

แรงดนัไฟฟ้าเมื่อชารจ์เต็มตอ้งไมเ่กิน 8.4 โวลต ์ตรวจสอบจากตวัเลขที่ระบบุนฉลากที่ตวัแบตเตอรี่ หากมกีาร

ทกัทว้งจากผูเ้ขา้แข่งขนัทมีอื่นๆ กรรมการมีสิทธ์ิใชม้ลัติมเิตอรใ์นการตรวจสอบแบตเตอรี ่
3. ใช้แบตเตอร่ี 14500 เท่าน้ัน ไม่จ ากัดย่ีห้อ 

4. ในส่วนของลอ้หุ่นยนต ์ตอ้งไมต่ิดตัง้หรือใชง้านอปุกรณแ์ละเครื่องมืออื่นใดที่สามารถยึดเทา้ของหุ่นยนตไ์วก้บัพืน้

สนามและสรา้งคราบเหนยีวทิง้ไวบ้นสนามแขง่ขนั อาทเิช่น เทปกาวสองหนา้ เป็นตน้ 

5. สามารถใชล้อ้ซิลินโคนของ MR Serie ไดต้ามภาพดา้นล่างนี ้

 
6. ใชม้อเตอร/์บอรด์/โครงหุ่นยนตข์อง MR Serie เท่านัน้ (มอเตอร ์48:1/ 600Rpm) 

7. ไม่ใชช้ิน้ส่วนหรืออปุกรณใ์ด ๆ เมื่อติดตัง้แลว้สามารถสรา้งความเสียหายแก่หุ่นยนตฝ่์ายตรงขา้ม 

8. ไม่ดดัแปลงโครงหุ่นยนต ์MR Serie และไม่เพิม่วสัดอุื่นใดโดยเดด็ขาด ทกุสดัส่วนอยู่คงเดมิ ยกเวน้ แผ่นถ่วง

น า้หนกัสามารถถว่งไดเ้ท่าที่ใหม้าในชดุหุ่นยนต ์
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

กฎกตกิาการแข่งขัน 
1.1. รูปแบบการแข่งขัน 

1.1.1. การแข่งขนั 1 แมตซ ์มี 3 ยก ยกละ 2 นาที 
1.1.2. ผูช้นะการแข่งขนัในแมตซน์ัน้คือ ทีมที่ท  าคะแนนไดด้ีที่สดุใน 3 ยก เช่น ชนะ 2 ยกจาก 3 ยก และเมื่อชนะใน 
        แต่ละยก จะได ้1 ยโูค(คะแนน) หากไม่มีทีมใดท าคะแนนไดก้่อนหมดเวลา จะถือว่า ยกนัน้เสมอกนั หากครบ 3      
          ยกแลว้ไม่มีทีมใดท าได ้2 ยโูค กรรมการจะตดัสินดงันี ้

• หากทั้งสองทีม ได้ทีมละ 1 ยูโค(ชนะทีมละ1ยก) และมี 1 ยกที่เสมอกัน ทีมที่มีน า้หนกัเบากว่าจะ
เป็นผูช้นะ 

• หากเสมอกันทัง้ 3 ยก ทีมที่มีน า้หนกัเบากว่าจะเป็นผูช้นะ 

• หากแข่งขันไปแล้ว 2 ยก ยงัไม่มีทีมใดท าได ้2 ยโูค จะตอ้งท าการแข่งขนัยกที่ 3 ตามปกติ 
ตัวอย่าง1 

ยกที่ 1 ทีม A ชนะ 
ยกที่ 2 เสมอกนั 
หากยกที่ 3 ทีม B ชนะ 
จะตดัสินดว้ยการชั่งน า้หนกั ทีมที่มีน า้หนกัเบากว่าจะเป็นผูช้นะ # 

• หากเสมอกัน 2 ยก และมีทีมใดทีมหนึ่งชนะ 1 ยกที่เหลือ ถือว่าทีมนัน้เป็นผูช้นะในแมตซน์ัน้ 
ตัวอย่าง2 

ยกที่ 1 เสมอกนั 
ยกที่ 2 เสมอกนั 
ยกที่ 3 ทีม A ชนะ 
จะตดัสินไดว้่า ทีม A เป็นผูช้นะ # 

1.1.3. การแข่งขนัจะเป็นแบบดบัเบิลอิลิมิเนชั่น (double elimination) คือ ทีมที่แพส้องครัง้จะตกรอบ ทีมที่ชนะได ้
        เขา้รอบต่อไป และแข่งขันแบบแพค้ัดออกจนไดท้ีมชนะเลิศ, รองชนะเลิศอันดับ 1 และรองชนะเลิศอันดบั 2 
ตามล าดบั ที่ทางผูจ้ดัการแข่งขนัไดแ้จง้ไว ้
Double elimination คือ รูปแบบการแข่งขนัท่ีผูเ้ขา้แข่งขนัจะตอ้งแพค้รบสองแมตซ ์ จงึจะถกูคดัออกจากการแข่งขนั 
แตกตา่งจาก single elimination ที่จะถกูคดัออกทนัทีที่แพเ้พียงแมตซเ์ดียว ผูเ้ขา้แข่งขนัท่ีแพแ้มตซแ์รกจะถกูยา้ยไป
แข่งขนัใน "สายผูแ้พ"้ (losers' bracket) และจะมีโอกาสแกต้วัอีกครัง้  

ลักษณะส าคัญ 
การแข่งขันแบ่งเป็นสองสาย : มีสายหลัก/สายบน (winners' bracket) ส าหรบัผูช้นะ และสายรอง/สายล่าง 
(losers' bracket) ส าหรบัผูท้ี่แพ ้
โอกาสครัง้ที่สอง: หากแพใ้นสายหลกั จะไม่ถกูคดัออกทนัที แต่จะตกลงไปแข่งขนัในสายผูแ้พ ้เพื่อหาโอกาสกลบั
เขา้สู่รอบชิงชนะเลิศ 
 



 

การคดัออก: ผูเ้ขา้แข่งขนัจะถูกคดัออกจากการแข่งขนัอย่างเป็นทางการก็ต่อเม่ือแพเ้ป็นครัง้ที่สอง (คือแพใ้น
สายผูแ้พ)้ 
การแข่งขัน Double elimination รอบชิงชนะเลิศ จะถูกตัดสินจากการพบกันระหว่าง ผูช้นะจากสายบน 
(Winners Bracket) และ ผูช้นะจากสายล่าง (Losers Bracket) โดยผูช้นะจากสายบนจะมีความไดเ้ปรียบ
มากกว่า  

เงือ่นไขการชนะ: 
ผูช้นะสายบน: หากชนะในการแข่งขนัชิงชนะเลิศ จะเป็นผูช้นะเลิศทนัที 
ผูช้นะสายล่าง: หากชนะการแข่งขนัแมตซแ์รก จะเป็นการ "รีเซ็ตสาย" และตอ้งแข่งขนักบัผูช้นะสายบนอีก
ครัง้ในแมตซท์ี่สองเพื่อตดัสินหาผูช้นะเลิศ 

ข้อดี: รูปแบบนีม้ีความยืดหยุ่นกว่าและเปิดโอกาสใหผู้เ้ขา้แข่งขนัไดแ้กต้วัจากความพ่ายแพ ้ท าใหก้ารแข่งขนัมี
ความยตุิธรรมและลดความเส่ียงจากความผิดพลาดเพียงครัง้เดียว 

 
กรณีจ านวนทีมที่สมคัรแข่งขนัเป็นเลขคี่ : หลงัจาก Random Group จะมีเศษ 1 ทีม ที่เขา้ไปรอแข่งขนัในล าดบั
การแข่งที่ 3 (ในท่ีนีค้ือทีม B) 

 

 
 
 

รอบชิงชนะเลิศหากทีมสายบนแพ ้

จะเกิดแมตซท์ี่ 2  

สายบน 

 

สายล่าง 

 

ล าดบัการแข่งตามหมายเลขที่ระบใุนระบบ 

1,2,3,…,6 



 

สีแดง: พืน้ที่นอกสนาม 

สีขาว: เสน้ซุคิร ิ

โดเฮียว(Dohyo): 

สีด า+สขีาว 

 

กรณีจ านวนทีมที่สมคัรแข่งขนัเป็นเลขคู่ : ตวัอย่าง เช่น มีผูเ้ขา้แข่งขนั 4 ทีม มี 6 แมตซ ์ 

 

 
 
1.2. การเร่ิมตน้การแข่งขัน/การเร่ิมต้นใหม่/การจบการแข่งขนั 

1.2.1 เมื่อกรรมการใหส้ญัญาณ ผูแ้ข่งขนัตอ้งมาพรอ้มกนัท่ีสนาม มีเวลาใหเ้ตรียมความพรอ้ม 20-30 วินาที 
1.2.2 กรรมการจะท าการโยนเครื่องหมายแบ่งขอบเขตสนามลงบนสนามแข่งขนั เครื่องหมายแบง่ขอบเขตสนามจะ

แบ่งสนาม ออกเป็น 4 ส่วน โดยหุ่นยนตจ์ะถกูวางในดา้นตรงขา้มกนัในเขตพืน้ท่ีที่ก าหนด และจะตอ้งมีส่วนหนึง่
ส่วนใดของหุ่นยนตส์มัผสั/ทบักบัเสน้ซุคิร(ิเสน้สีขาว) ตามตวัอยา่งในภาพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1.2.3 ในยกแรก ใหท้ าการเส่ียงทาย ทีมที่แพใ้นการเส่ียงทาย ตอ้งน าหุ่นยนตว์างบนพืน้สนามตามขอ้ก าหนด1.2.2 
โดยหนัดา้นใด ของหุ่นยนตเ์ขา้หาฝ่ายตรงขา้มก็ได ้จากนัน้อีกหนึ่งทีมที่ชนะการเส่ียงทายจะวางหุ่นยนตล์งบน
พืน้สนามตามหลงั เมื่อวางหุ่นยนตแ์ลว้หา้มเคลื่อนยา้ยต าแหน่งหุ่นยนตโ์ดยเด็ดขาด 

1.2.4 การเริ่มตน้การแข่งขัน ผูเ้ขา้แข่งขันกดปุ่ มเปิดการท างานทั้งตัวหุ่นยนตแ์ละรีโมทควบคุมสามารถทดสอบการ
เคล่ือนไหวของหุ่นยนตน์อกสนามไดเ้ท่านั้น(เวาลาใหเ้ตรียมความพรอ้ม) หลังหมดเวลาเตรียมความพรอ้ม
หุ่นยนตจ์ะตอ้งวางบนสนามหยดุนิ่ง กรรมการใหส้ญัญาณเริ่มแข่งขนั(กรรมการกดเริ่มจบัเวลา) จึงเริ่มแข่งได ้
 



 

1.2.5 ในยกที่สองเป็นตน้ไป ทีมที่ชนะจากการแข่งขนัในยกก่อนหนา้เป็นฝ่ายวางหุ่นยนตบ์นพืน้สนามทบัเสน้ซุคิริก่อน
โดยหนัดา้นใดของหุ่นยนตเ์ขา้หาฝ่ายตรงขา้มก็ได ้จากนัน้ทีมที่แพจ้ากการแข่งขนัในยกก่อนหนา้จะวางหุ่นยนต์
ลงบนพืน้สนามตามหลงั 

1.2.6 หลงัจากใหผู้เ้ขา้แข่งขนัส่งหุ่นยนตต์รวจคณุสมบตัิ ไม่สามารถซ่อมแซมไดอ้ีกจนกว่าจะถึงล าดบัการลงแข่งของ
ตนเอง(เวลาเตรียมความพรอ้ม 20-30วินาที) และ รอบ 8 ทีมสดุทา้ยอนญุาตใหผู้เ้ขา้แข่งขนัซ่อมแซมหุ่นยนตใ์น
บรเิวณสนามแข่งขนัเท่านัน้ ไม่อนญุาตใหน้ าเขา้อปุกรณใ์ดๆจากบคุคลภายนอก 

1.2.7 การแข่งขนัจะหยดุและเริ่มตน้ใหม่ไดก้็ต่อเมื่อไดร้บัการประกาศจากกรรมการ 
1.2.8 การแข่งขนัจะจบลงอย่างเป็นทางการเมื่อหวัหนา้กรรมการประกาศ และใหผู้แ้ข่งขนัน าหุ่นยนตอ์อกจากสนาม 

 
1.3. คะแนนยูโค 

1.3.1 คะแนน 1 ยโูค จะเกิดขึน้เมื่อ 

• ฝ่ายหนึ่งสามารถท าใหส่้วนใดส่วนหนึ่งของหุ่นยนตฝ่์ายตรงขา้มสมัผสักบัพืน้ท่ีนอกโดเฮียว(Dohyo) ซึ่งก็คือ
พืน้ท่ีนอกสนาม ฝ่ายที่ท  าไดก้่อนจะไดค้ะแนน 1 ยโูค 

• เมื่อส่วนใดส่วนหนึ่งของหุ่นยนตฝ่์ายตรงขา้มสมัผสักบัพืน้ท่ีนอกโดเฮียว(Dohyo) ดว้ยตวัเอง คะแนน 1 ยโูค 
ฝ่ายตรงขา้มจะได ้

• เมื่อหุ่นยนตข์องฝ่ายใดฝ่ายหนึ่งไม่ท างานหรือไม่มีความคืบหนา้ในการเคล่ือนที่นาน 5 วินาที ฝ่ายที่ยัง
เคลื่อนที่อยู่เป็นผูช้นะ 

• เมื่อทีม A น าหุ่นยนตว์างบนสนามแข่งขนัแลว้เกิดการเคล่ือนไหว ก่อนกรรมการใหส้ญัญาณกดจบัเวลา 
ทีม B จะเป็นผูช้นะทนัที 

1.3.2 ถา้หุ่นยนตย์งัอยู่บนเสน้ซุคิร ิยงัไม่ถือว่าไดค้ะแนน ใหท้ าการแข่งขนัต่อไป 
1.3.3 การแข่งขนัจะหยดุเมื่อ 

• หุ่นยนตท์ัง้สองกอดกนัหรือประกบติดกนัและไม่มีการเคล่ือนไหวใดๆ 5 วินาที (เสมอกัน) 

• ถา้หากหุ่นยนตท์ัง้สองตวัไปสมัผสักับพืน้ที่นอกโดเฮียว(Dohyo) โดยไม่สามารถระบุไดอ้ย่างชดัแจง้ว่าใคร
สมัผสัก่อนกรรมการจะตดัสินใหแ้ข่งขนัใหม่ 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 

1.4. การผิดกติกา 
1.4.1 ผูแ้ข่งขนัที่กระท าการดูถูก เหยียดหยามฝ่ายตรงขา้ม ไม่ว่าจะโดยวาจาหรือการกระท า หรือใหหุ้่นยนตส่์งเสียง ,

แสดงขอ้ความ หรือแสดงอากปักรยิาอนัเป็นการดถูกู เหยียดหยามฝ่ายตรงขา้ม จะถกูปรบัแพ ้

1.4.2 เขา้ไปในพืน้ที่วงแหวนในระหว่างการแข่งขัน หรือใชอุ้ปกรณย์กเวน้ในกรณีเขา้ไปเพื่อน าหุ่นยนตอ์อกมาเมื่อ
หวัหนา้กรรมการ ประกาศใหค้ะแนนยโูคหรือในช่วงหยดุการแข่งขนั 

1.4.3 โยนหรือน าชิน้ส่วนหรืออปุกรณใ์ด ๆ เขา้ไปในพืน้ท่ีวงแหวน 

1.4.4 ผูเ้ขา้แข่งขนัละเมิดกฎกติกาการแข่งขนั 

1.4.5 เปล่ียนหุ่นยนตร์ะหว่างแข่งขนั ใหอ้อกจากเกมสก์ารแข่งขนัทนัที ให ้2 ยโูค แก่ทีมฝ่ายตรงขา้มใหเ้ป็นผูช้นะ  
1.4.6 ผูเ้ขา้แข่งขนัออกนอกสนามโดยไม่แจง้กรรมการ หรือ ไม่มีสต๊าฟติดตามออกนอกสนาม ตกัเตือนเกิน 1 ครัง้(หาก

มีครัง้ที่ 2 ปรบัแพใ้นแมตซน์ัน้ทนัที) 
1.4.7 มีการส่ือสารหรือชีแ้นะจากบุคคลภายนอกที่ไม่ใช่ผูเ้ขา้แข่งขนั หรือมีบุคคลภายนอกก่อกวนกรรมการหรือผูเ้ขา้

แข่งขันในระหว่างแข่ง ตักเตือนเกิน 1 ครัง้(หากมีครัง้ที่ 2 ทีมใตก้ารดูแลของบุคคลดังกล่าวจะถูกปรับ แพ้
ในแมตซน์ัน้ทนัที) 

1.4.8 ผูเ้ขา้แข่งขนัน าหุ่นยนตอ์อกนอกสนามในระหว่างที่แข่งขนั  
1.4.6.1 กรณีน าหุ่นยนตอ์อกนอกสนามแล้วมีบคุคลภายนอกช่วยซอ่มหรือมีปฏสิัมพนัธ ์-
ใหป้รบัแพใ้นแมตซท์ี่ผูเ้ขา้แขง่ขนัก าลงัจะลงแขง่และใหฝ่้ายตรงขา้ม 2 ยโูคเป็นผูช้นะแทน 
-หลงัจากที่ปรบัแพใ้นแมตซท์ี่ก าลงัจะลงแขง่แลว้ใหอ้อกจากการแข่งขนัทนัที 
1.4.6.2 กรณีน าหุ่นยนตอ์อกนอกสนามโดยไม่มีบคุคลภายนอกชว่ยซ่อมหรือไม่มีการ
ปฏิสัมพันธ ์เช่น 
-ซ่อมหุ่นยนตเ์องนอกสนาม ใหต้กัเตือน 1 ครัง้ (หากมคีรัง้ที่ 2 ใหอ้อกจากการแข่งขนัทนัที)   

1.4.9 ผูเ้ขา้แข่งขนัสรา้งความเสียหายแก่พืน้ท่ีโดเฮียว(Dohyo) ใหอ้อกจากเกมสก์ารแข่งขนัทนัที 
1.4.10 เมื่อทีมใดน าหุ่นยนตว์างบนสนามแข่งขนัแลว้เกิดการเคล่ือนไหว ก่อนกรรมการใหส้ญัญาณกดจบัเวลา 

 

1.5. บทลงโทษ 
1.5.1 ผูเ้ขา้แข่งขนัที่ท  าผิดกติกาและขอ้ก าหนดในขอ้ 1.4 จะถูกปรบัแพท้นัทีในแมตซน์ัน้และใหค้ะแนน 2 ยูโคแก่ฝ่าย

ตรงขา้มทนัที หรือใหอ้อกจากเกมสก์ารแข่งขนัทนัที ผูก้ระท าผิดไม่มีสิทธ์ิประทว้ง 
1.5.2 หากผูค้วบคมุทีมมีส่วนในการกระท าความผิดใด ๆ ทกุทีมที่อยู่ในการดแูลจะถูกตดัสิทธ์ิการแข่งขนั 
1.5.3 ผูเ้ขา้แข่งขนัท าสนามช ารุดเสียหายใหอ้อกจากการแข่งขนัทนัที 
1.5.4 ผูเ้ขา้แข่งขนัแสดงพฤติกรรมไม่เหมาะสมกบัรางวลัที่ไดร้บั หรือ สรา้งความเสียหายต่อกรรมการทัง้ทางกาย วาจา 

ใจ ใหอ้อกจากการแข่งขนัทนัทีและเล่ือนล าดบัใหท้ีมถดัไปไดร้บัรางวลันัน้แทน  
1.5.5 ผูค้วบคุมทีมสรา้งความเสียหายต่อกรรมการทั้งทางกาย วาจา ใจ หรือ ก่อกวนกรรมการตัดสินใหท้ีมใตก้าร

ควบคมุดแูลทกุทีมออกจากการแข่งขนัทนัทีปรบัแพแ้มว้่าจะไดล้ าดบัรางวลัแลว้ก็ตาม 
 



 

1.6. อุบัติเหตุในการแข่งขัน 
1.6.1 ขอหยุดการแข่งขันไดห้ากหุ่นยนตข์องตนเองประสบอุบัติเหตุจนแข่งขันต่อไม่ได้โดยสงสัยว่าอีกฝ่ายมีส่วน

เก่ียวขอ้ง 
-การไม่สามารถแข่งขนัต่อไดห้ากมีอุบตัิเหตุเกิดขึน้จนไม่สามารถแข่งขนัต่อได ้กรรมการจะพิจารณาว่า ทีมใด
เป็นตน้เหตขุองอบุตัิเหตนุัน้ทีมนัน้ตอ้งเป็นฝ่ายแพ ้ถา้ตดัสินไม่ไดห้รือไม่มีผูใ้ดผิด จะถือว่าทีมที่แข่งต่อไม่ไดเ้ป็น
ฝ่ายแพ ้
-เวลาส าหรบัการพิจารณากรณีเกิดอบุตัิเหตขุึน้อยู่กบัคณะกรรมการ ตอ้งไม่เกิน 5 นาที 

1.6.2 การใหย้โูคแก่ทีมที่ไม่สามารถแข่งขนัต่อไดใ้นกรณีเกิดเหตกุารณใ์นขอ้ที่ 1.6.1 (ทีมที่ก่อเหตกุรรมการตดัสินแลว้
ว่าก่อเหตจุริง) ทีมที่ไม่สามารถแข่งขนัต่อไดจ้ะไดร้บั 2 ยูโค ท าใหเ้ป็นผูช้นะการแข่งขนั(หากมีอยู่แลว้ 1 ยูโค จะ
ไดร้บัเพิ่ม 1 ยโูคเพื่อท าใหเ้ป็นผูช้นะในแมตซน์ัน้ทนัที) 

1.6.3 ค าตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นทีส่ิน้สุด ไม่สามารถโต้แย้งได้หลังเสร็จสิน้การแข่งขันในกติกาน้ัน 
 


