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คุณสมบัตขิองหุน่ยนต ์
ใช้ชุดหุ่นยนต ์MR Serie -Battle Legs wire control (Robot Combat MR Series) เท่าน้ัน ตดิตอ่ชุดหุน่ยนตไ์ดท้ี ่

https://web.facebook.com/pal.manawisut 
1. น ำ้หนกัหุ่นยนตช์ั่งรวมสทุธิ(ทกุวสัดทุี่ติดกบัตวัหุ่นยนต)์ ตอ้งไม่เกนิ 750 กรมั (หุ่นยนต+์แบตเตอรี+่รีโมทพรอ้ม

สำย+แผ่นถว่งน ำ้หนกั เป็นตน้)  

2. หุ่นยนตส์ำมำรถใชแ้หล่งจ่ำยไฟ แบตเตอรี่แรงดนัไฟฟ้ำ 3.7 โวลต ์2กอ้น รวมกนัเป็น 7.4 โวลต ์ขนำดควำมจขุอง

แรงดนัไฟฟ้ำเมื่อชำรจ์เต็มตอ้งไมเ่กิน 8.4 โวลต ์**ใช้แบตเตอร่ี 18650 เท่าน้ัน ไม่จ ากัดย่ีห้อ** ตรวจสอบ

จำกตวัเลขท่ีระบบุนฉลำกท่ีตวัแบตเตอร่ี หำกมีกำรทกัทว้งจำกผูเ้ขำ้แข่งขนัทีมอ่ืนๆ กรรมกำรมีสิทธ์ิใชม้ลัติ

มิเตอรใ์นกำรตรวจสอบแบตเตอรี ่

3. ในส่วนของรองเทำ้หุ่นยนต ์ตอ้งไม่ติดตัง้หรือใชง้ำนอปุกรณแ์ละเครื่องมืออื่นใดที่สำมำรถยึดเทำ้ของหุ่นยนตไ์ว้

กบัพืน้สนำมและสรำ้งครำบเหนียวทิง้ไวบ้นสนำมแขง่ขนั อำทิเชน่ เทปกำวสองหนำ้ 

4. ใชม้อเตอร ์MR Serie เทำ่นัน้ (TT Moter90:1 / 250 RPM 7.4 โวลต)์ ไม่ดดัแปลงมอเตอร ์

5. ไม่ใชช้ิน้ส่วนหรืออปุกรณใ์ด ๆ เมื่อติดตัง้แลว้สำมำรถสรำ้งควำมเสียหำยแก่หุ่นยนตฝ่์ำยตรงขำ้ม 

6. ไม่ดดัแปลงโครงหุ่นยนต ์MR Serie และไม่เพิม่วสัดอุื่นใดโดยเดด็ขำด ทกุสดัส่วนอยู่คงเดมิ ยกเวน้ แผ่นถ่วง

น ำ้หนกัสำมำรถถว่งไดเ้ท่ำที่ใหม้ำในชดุหุ่นยนต ์

7. ในส่วนของเสำยกระดบัสำยไฟของรีโมทควบคมุที่ตดิกบัตวัหุ่นยนต ์หำกเกิดกำรช ำรุดแตกหกัหรือสญูหำย 

สำมำรถแข่งขนัไดต้ำมปกติ โดยตอ้งเพิม่ควำมระมดัระวงัเรื่องสำยไฟรีโมทควบคมุสมัผสักบัพืน้สนำมเอง 

 

6.หุ่นยนต์บงัคับมือต่อสู้แบบขา ภายใต้ข้อก าหนด MR (Robot Combat MR Series)  
Level : Junior / Senior 

https://web.facebook.com/pal.manawisut


 

 
กฎกตกิาการแข่งขัน 
1.1. รูปแบบการแข่งขนั 

1.1.1. กำรแข่งขนั 1 แมตซ ์มี 3 ยก ยกละ 2 นำที 
1.1.2. ผูช้นะกำรแข่งขนัคือ ทีมที่ท  ำคะแนนไดด้ีที่สดุใน 3 ยก เช่น ชนะ 2 ยกจำก 3 ยก เมื่อชนะในแต่ละยก จะได ้1 
ยโูค หำกไม่มีทีมใดท ำคะแนนไดก้่อนหมดเวลำ จะถือว่ำ แมตซน์ัน้เสมอกนั หำกครบ 3 ยก แลว้ไม่มีทีมใดท ำคะแนน
ได ้2 ยโูค กรรมกำรจะตดัสินดงันี ้

• หากทัง้สองทมี ได้ทมีละ 1 ยูโค (ชนะทีมละยก) และมี 1 ยกที่เสมอกนั ทีมที่มีน ำ้หนกัเบำกวำ่จะเป็น
ผูช้นะในแมตซน์ัน้ (กรณีนีเ้กิดขึน้บ่อย) 
ตัวอย่าง 

ยกที่ 1 ทีม A ชนะ 
ยกที่ 2 เสมอกนั 
ยกที่ 3 ทีม B ชนะ 
จะตดัสินดว้ยกำรชั่งน ำ้หนกั ทีมที่มีน ำ้หนกัเบำกว่ำจะเป็นผูช้นะในแมตซน์ัน้ #  

• หากเสมอกันทัง้ 3 ยก ทีมที่มีน ำ้หนกัเบำกว่ำจะเป็นผูช้นะในแมตซน์ัน้ (กรณีนีไ้ม่ค่อยเกิด) 

• หากเสมอกัน 2 ยก และมีทีมใดทีมหนึ่งชนะ 1 ยกที่เหลือ ถือว่ำทีมนัน้เป็นผูช้นะในแมตซน์ัน้ 
ตัวอย่าง 

ยกที่ 1 เสมอกนั 
ยกที่ 2 เสมอกนั 
ยกที่ 3 ทีม A ชนะ 
จะตดัสินไดว้่ำ ทีม A เป็นผูช้นะในแมตซน์ัน้ # 

1.1.3. กำรแข่งขนัจะเป็นแบบดบัเบิลอิลิมิเนชั่น (double elimination) คือ ทีมที่แพส้องครัง้จะตกรอบในแมตซน์ัน้ ทีม
ที่ชนะไดเ้ขำ้รอบในแมตซต์่อไป และแข่งขนัแบบแพค้ดัออกจนไดท้ีมชนะเลิศ รองชนะเลิศอนัดบั 1 และรองชนะเลิศ
อนัดบั 2 ตำมล ำดบั ที่ทำงผูจ้ดักำรแข่งขนัไดแ้จง้ไว ้
Double elimination คือ รูปแบบกำรแข่งขนัท่ีผูเ้ขำ้แข่งขนัจะตอ้งแพค้รบสองแมตซ ์ จงึจะถกูคดัออกจำกกำรแข่งขนั 
แตกตำ่งจำก single elimination ที่จะถกูคดัออกทนัทีที่แพเ้พียงแมตซเ์ดียว ผูเ้ขำ้แข่งขนัท่ีแพแ้มตซแ์รกจะถกูยำ้ยไป
แข่งขนัใน "สำยผูแ้พ"้ (losers' bracket) และจะมีโอกำสแกต้วัอีกครัง้  

ลักษณะส าคัญ 
กำรแข่งขันแบ่งเป็นสองสำย : มีสำยหลัก/สำยบน (winners' bracket) ส ำหรบัผูช้นะ และสำยรอง/สำยล่ำง 
(losers' bracket) ส ำหรบัผูท้ี่แพ ้
โอกำสครัง้ที่สอง: หำกแพใ้นสำยหลกั จะไม่ถกูคดัออกทนัที แต่จะตกลงไปแข่งขนัในสำยผูแ้พ ้เพื่อหำโอกำสกลบั
เขำ้สู่รอบชิงชนะเลิศ 
 



 

 
กำรคดัออก: ผูเ้ขำ้แข่งขนัจะถูกคดัออกจำกกำรแข่งขนัอย่ำงเป็นทำงกำรก็ต่อเม่ือแพเ้ป็นครัง้ที่สอง (คือแพใ้น
สำยผูแ้พ)้ 
การแข่งขัน Double elimination รอบชิงชนะเลิศ จะถูกตัดสินจำกกำรพบกันระหว่ำง ผูช้นะจำกสำยบน 
(Winners Bracket) และ ผูช้นะจำกสำยล่ำง (Losers Bracket) โดยผูช้นะจำกสำยบนจะมีควำมไดเ้ปรียบ
มำกกว่ำ  

เงือ่นไขการชนะ: 
ผูช้นะสำยบน: หำกชนะในกำรแข่งขนัชิงชนะเลิศ จะเป็นผูช้นะเลิศทนัที 
ผูช้นะสำยล่ำง: หำกชนะกำรแข่งขนัแมตซแ์รก จะเป็นกำร "รีเซ็ตสำย" และตอ้งแข่งขนักบัผูช้นะสำยบนอีก
ครัง้ในแมตซท์ี่สองเพื่อตดัสินหำผูช้นะเลิศ 

ข้อดี: รูปแบบนีม้ีควำมยืดหยุ่นกว่ำและเปิดโอกำสใหผู้เ้ขำ้แข่งขนัไดแ้กต้วัจำกควำมพ่ำยแพ ้ท ำใหก้ำรแข่งขนัมี
ควำมยตุิธรรมและลดควำมเส่ียงจำกควำมผิดพลำดเพียงครัง้เดียว 

 
 

กรณีจ ำนวนทีมที่สมคัรแข่งขนัเป็นเลขคี่ : หลงัจำก Random Group จะมีเศษ 1 ทีม ที่เขำ้ไปรอแข่งขนัในล ำดบั
กำรแข่งที่ 3 (ในท่ีนีค้ือทีม B) 

 

 

รอบชิงชนะเลิศหำกทีมสำยบนแพ ้

จะเกิดแมตซท์ี่ 2  

สำยบน 

 

สำยล่ำง 

 

ล ำดบักำรแข่งตำมหมำยเลขที่ระบใุนระบบ 

1,2,3,…,6 



 

 
กรณีจ ำนวนทีมที่สมคัรแข่งขนัเป็นเลขคู่ : 

         

 
 
1.2. การเร่ิมตน้การแข่งขัน/การเร่ิมต้นใหม่/การจบการแข่งขนั 

1.2.1 เมื่อกรรมกำรใหส้ญัญำณ ผูแ้ข่งขนัตอ้งมำพรอ้มกนัท่ีสนำม มีเวลำใหเ้ตรียมควำมพรอ้ม 20-30 วินำที 
1.2.2 โดยหุ่นยนตจ์ะถกูวำงในดำ้นตรงขำ้มกนัในเขตพืน้ท่ีที่ก ำหนด ตำมตวัอย่ำงในภำพ 
**อนญุำตใหผู้เ้ขำ้แขง่ขนัจบัและเปิดสวิตซ ์รีโมทควบคมุ หำ้มเคลือ่นไหวหุ่นยนตก์่อนกรรมกำรกดเริ่มจบัเวลำ** 

 
* MR Series - Battle Legs wire control สนามเป็นสี่เหลี่ยมจตัุรัส ขนาด 120 ซ.ม. x 120 ซ.ม. 

1.2.3 ในยกแรก ใหท้ ำกำรเส่ียงทำย ทีมที่แพใ้นกำรเส่ียงทำย ตอ้งน ำหุ่นยนตว์ำงบนพืน้สนำมตำมขอ้ก ำหนด (1.2.2) 
โดยหนัดำ้นใด ของหุ่นยนตเ์ขำ้หำฝ่ำยตรงขำ้มก็ได ้จำกนัน้อีกหนึ่งทีมที่ชนะกำรเส่ียงทำยจะวำงหุ่นยนตล์งบน
พืน้สนำมตำมหลงั เมื่อวำงหุ่นยนตแ์ลว้หำ้มเคล่ือนยำ้ยต ำแหน่งหุ่นยนต์ ในระหว่ำงกำรแข่งขนัหำ้มสำยรีโมท
สัมผัสพืน้สนำม หรือ ลำกดึงรัง้หุ่นยนต์ (หำกเตือนครบ3ครัง้ ทีมนั้นจะถูกปรับแพ้ทันทีในยกนั้น ขึน้อยู่กับ
ดลุพินิจของกรรมกำร) 

1.2.4 กำรเริ่มตน้กำรแข่งขนัหุ่นยนต ์กรรมกำรจะเป็นผูใ้หส้ญัญำณในกำรเริ่มกำรแข่งขนั 
 



 

 
1.2.5 หลงัจำกใหผู้เ้ขำ้แขง่ขนัส่งหุ่นยนตต์รวจคณุสมบตัิ ไม่สำมำรถซ่อมแซมไดอ้กีจนกว่ำจะถงึล ำดบักำรลงแข่งของ

ตนเอง(เวลำเตรียมควำมพรอ้ม 20-30วินำที) และ รอบ 8 ทีมสดุทำ้ยอนญุำตใหผู้เ้ขำ้แขง่ขนัซ่อมแซมหุ่นยนตใ์น

บรเิวณสนำมแข่งขนัเท่ำนัน้ ไม่อนญุำตใหน้ ำเขำ้อปุกรณใ์ดๆจำกบุคคลภำยนอก 

1.2.6 ในยกที่สองเป็นตน้ไป ของแมตซน์ัน้ๆ ผูเ้ขำ้แข่งขนัตอ้งสลบัต ำแหน่งกำรวำงหุ่นยนต ์
1.2.7 กำรแข่งขนัจะหยดุและเริ่มตน้ใหม่ไดก้็ต่อเมื่อไดร้บักำรประกำศจำกกรรมกำร 
1.2.8 เมื่อกำรแข่งขนัในแมตซน์ัน้จบลงอย่ำงเป็นทำงกำร หวัหนำ้กรรมกำรประกำศผลกำรแข่งขนัแลว้ใหผู้เ้ขำ้แข่งขนั

น ำหุ่นยนต ์ออกจำกสนำม(ดงัภำพ1.2.2) กลบัไปวำง ณ จุดที่กรรมกำรจดัสรรพืน้ที่ไว้หำ้มซ่อมหรือกระท ำกำร
ใดๆกบัตวัหุ่นยนต ์

 
1.3. คะแนนยูโค 

คะแนน 1 ยโูค จะเกิดขึน้เมื่อ 

• ฝ่ำยหนึ่งสำมำรถท ำใหส่้วนใดส่วนหน่ึงของหุ่นยนตฝ่์ำยตรงขำ้มสมัผสักับพืน้ของพืน้ท่ีนอกสนำม ซึ่งก็
คือพืน้ท่ี ขำ้งสนำม ฝ่ำยที่ท  ำไดก้่อนจะไดค้ะแนน 1 ยโูค 

• เมื่อส่วนใดส่วนหนึ่งของหุ่นยนต ์A สมัผสักบัพืน้ของพืน้ท่ีนอกสนำมดว้ยกำรกระท ำของผูเ้ขำ้แข่งขนั A 
คะแนน 1 ยโูค จะตกเป็นของฝ่ำยตรงขำ้มทนัที(ผูเ้ขำ้แข่งขนัB ได ้1 ยโูค) 

• เมื่อหุ่นยนตข์องฝ่ำยใดฝ่ำยหนึ่งไม่ท ำงำนหรือไม่มีควำมคืบหนำ้ในกำรเคล่ือนที่นำน 5 วินำที อีกฝ่ำย
จะไดค้ะแนน 1 ยูโค อำทิเช่น กรณีหุ่นยนตข์องทีม A หงำยหลงั/ลม้ นำน 5 วินำที ทีม B จะไดค้ะแนน 
1 ยโูค 

• หลังจำกกรรมกำรส่งสัญญำณให้ผู้เข้ำแข่งขันมำเตรียมควำมพรอ้มประจ ำจุดที่สนำมแข่งขัน เมื่อ
หุ่นยนตฝ่์ำยใดฝ่ำยหนึ่งเคลื่อนที่ก่อนกรรมกำรจะกดเริ่มจบัเวลำ อีกฝ่ำยจะไดค้ะแนน 1 ยโูค ทนัที 

-โดยกรรมกำรจะนบั 1 2 เริ่ม!(กรรมกำรกดเริ่มจบัเวลำ) ขึน้อยู่กับดุลพินิจของกรรมการกับผู้
เข้าแข่งขันทีต่กลงกันว่าจะใช้วิธีนับลักษณะแบบใด 

ตัวอย่าง 
ทีม A และ ทีม B ยืนประจ ำจดุพรอ้มแข่งขนั  
ทีม B กดรีโมทควบคมุ หุ่นยนตเ์คลื่อนที่ขยบัจำกจดุที่วำงหุ่นยนตก์่อนกรรมกดเริ่มจบัเวลำ 
จะตดัสินไดว้่ำ ทีม A เป็นผูช้นะ # 

• หุ่นยนตท์ัง้สองกอดกนัหรือประกบติดกนั 
-กรณีหุ่นยนตข์องทีม A และ ทีม B ไม่มีฝ่ำยใดหงำยหลงั/ลม้ หรือ ออกนอกพืน้ท่ีสนำมแข่งขนั ถือ
ว่ำยกนัน้ เสมอกัน 

• หำกสำยรีโมทของหุ่นยนต ์ทีม A เก่ียว/คลอ้ง หุ่นยนต ์ทีม B จนหงำยหลัง/ลม้ หรือ ออกนอกพืน้ที่
สนำมแข่งขนั ทมี B จะเป็นฝ่ายชนะการแข่งขัน 



 

• ในระหว่ำงกำรแข่งขัน หำกผูเ้ขำ้แข่งขันทีม A เตะ หรือ สะดุด สนำมจนเป็นเหตุท ำใหหุ้่นยนตท์ีม B 
หงำยหลงั/ลม้ ทมี B จะเป็นฝ่ายชนะการแข่งขัน 

• ถำ้หำกหุ่นยนตท์ัง้สองตวัไปสมัผสักบัพืน้ของพืน้ที่นอกสนำม โดยไม่สามารถระบุได้อย่างชัดแจ้งว่า
ใครสัมผัสก่อน กรรมการจะตัดสินให้แข่งขันใหม่ 

 
1.4. การผิดกติกา 

1.4.1 ผูแ้ข่งขันที่กระท ำกำรดูถูก เหยียดหยำมฝ่ำยตรงขำ้ม ไม่ว่ำจะโดยวำจำหรือแสดงอำกัปกริยำอันเป็นกำรดูถูก 
เหยียดหยำมฝ่ำยตรงขำ้ม ตกัเตือนเกิน 1 ครัง้ (หำกมีครัง้ที่ 2 ปรบัแพใ้นแมตซน์ัน้ ใหอ้ีกทีมเป็นฝ่ำยชนะทนัที) 

1.4.2 โยนหรือน ำชิน้ส่วนหรืออปุกรณใ์ด ๆ เขำ้ไปในพืน้ท่ีสนำมจะถกูปรบัแพใ้นแมตซน์ัน้ทนัที 
1.4.3 เปล่ียนหุ่นยนตร์ะหว่ำงแข่งขนั ใหอ้อกจำกเกมสก์ำรแข่งขนัทนัที ให ้2 ยโูค แก่ทีมฝ่ำยตรงขำ้มใหเ้ป็นผูช้นะ 
1.4.4 ผูเ้ขำ้แข่งขนัออกนอกสนำมโดยไม่แจง้กรรมกำร หรือ ไม่มีสต๊ำฟติดตำมออกนอกสนำม ตกัเตือนเกิน 1 ครัง้(หำก

มีครัง้ที่ 2 ปรบัแพใ้นแมตซน์ัน้ทนัที) 
1.4.5 มีกำรส่ือสำรหรือชีแ้นะจำกบุคคลภำยนอกที่ไม่ใช่ผูเ้ขำ้แข่งขนั หรือมีบุคคลภำยนอกก่อกวนกรรมกำรหรือผูเ้ขำ้

แข่งขันในระหว่ำงแข่ง ตักเตือนเกิน 1 ครัง้(หำกมีครัง้ที่ 2 ทีมใตก้ำรดูแลของบุคคลดังกล่ำวจะถูกปรับแพ้
ในแมตซน์ัน้ทนัที) 

1.4.6 ผูเ้ขำ้แข่งขนัน ำหุ่นยนตอ์อกนอกสนำมในระหว่ำงที่แข่งขนั  
1.4.6.1 กรณีน าหุ่นยนตอ์อกนอกสนามแล้วมีบคุคลภายนอกช่วยซอ่มหรือมีปฏสิัมพนัธ ์
-ใหป้รบัแพใ้นแมตซท์ี่ผูเ้ขำ้แข่งขนัก ำลงัจะลงแขง่และใหฝ่้ำยตรงขำ้ม 2 ยโูคเป็นผูช้นะแทน 
-หลงัจำกที่ปรบัแพใ้นแมตซท์ี่ก ำลงัจะลงแขง่แลว้ใหอ้อกจำกกำรแข่งขนัทนัที 
1.4.6.2 กรณีน าหุ่นยนตอ์อกนอกสนามโดยไม่มีบคุคลภายนอกชว่ยซ่อมหรือไม่มีการ
ปฏิสัมพันธ ์เช่น 
-ซ่อมหุ่นยนตเ์องนอกสนำม ใหต้กัเตือน 1 ครัง้ (หำกมคีรัง้ที่ 2 ใหอ้อกจำกกำรแข่งขนัทนัที)   

 
1.5. บทลงโทษ 

1.5.1 ผูเ้ขำ้แข่งขนัที่ท  ำผิดกติกำและขอ้ก ำหนดในขอ้ 1.4 จะถูกปรบัแพท้นัทีในแมตซน์ัน้และใหค้ะแนน 2 ยูโคแก่ฝ่ำย
ตรงขำ้มทนัที หรือใหอ้อกจำกเกมสก์ำรแข่งขนัทนัที ผูก้ระท ำผิดไม่มีสิทธ์ิประทว้ง 

1.5.2 ผูเ้ขำ้แข่งขนัท ำสนำมช ำรุดเสียหำยใหอ้อกจำกกำรแข่งขนัทนัที 
1.5.3 ผูเ้ขำ้แข่งขนัแสดงพฤติกรรมไม่เหมำะสมกบัรำงวลัที่ไดร้บั หรือ สรำ้งควำมเสียหำยต่อกรรมกำรทัง้ทำงกำย วำจำ 

ใจ ใหอ้อกจำกกำรแข่งขนัทนัทีและเล่ือนล ำดบัใหท้ีมถดัไปไดร้บัรำงวลันัน้แทน 
1.5.4 ผูค้วบคุมทีมสรำ้งควำมเสียหำยต่อกรรมกำรทั้งทำงกำย วำจำ ใจ หรือ ก่อกวนกรรมกำรตัดสินใหท้ีมใตก้ำร

ควบคมุดแูลทกุทีมออกจำกกำรแข่งขนัทนัทีปรบัแพแ้มว้่ำจะไดล้ ำดบัรำงวลัแลว้ก็ตำม 
1.5.5 หำกผูค้วบคุมทีมมีส่วนในกำรกระท ำควำมผิดใดๆ ทุกทีมที่อยู่ในกำรดูแลจะถูกตัดสิทธ์ิกำรแข่งขันในกติกำนี ้

ทนัที 
1.5.6 ค าตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นทีส่ิน้สุด ไม่สามารถโต้แย้งได้หลังเสร็จการแข่งขันในกติกาน้ัน 


