
 

 

ค ำอธิบำย 

          การเตะลกูจุดโทษเป็นวิธีการตดัสินหาผูช้นะอย่างหนึ่งของกีฬาฟุตบอล ส าหรบัในการแข่งขนัหุ่นยนต ์ซอ้มเตะจุดโทษ

นัน้ เป็นการจ าลองแบบฝึกการเตะจดุโทษในลกัษณะต่างๆ แต่ละทีมจะสามารถเตะได ้5 ครัง้ ทีมที่ไดค้ะแนนมากที่สดุจะเป็นผู้

ชนะ 

 
1. คุณสมบัติของหุ่นยนต ์

1. หุ่นยนตท์ี่ใชแ้ข่งขนัตอ้งใชม้อเตอรจ์ านวนไม่เกิน 4 ตวั 

2. หุ่นยนตต์อ้งมีขนาดไม่เกิน กวา้ง 200 มม. ยาว 300 มม. สงู 240 มม. ไม่จ ากดัน า้หนกั 

3. การเคล่ือนไหวของหุ่นยนตจ์ะตอ้งเคลื่อนไหวเสมือนการกา้วเดิน 

4. หุ่นยนตจ์ะตอ้งบงัคบัจากรีโมทคอนโทรลแบบมีสายเท่านัน้ กำรท ำงำนของรีโมทควบคุม กด 1 คร้ัง หุ่นยนตต์้อง

ท ำงำนแค่ 1 อย่ำงเท่ำน้ัน โดยที่ตอ้งติดตัง้ใหส้ายไฟรีโมทควบคมุอยู่สงูจากพืน้และไม่สมัผสัพืน้สนาม ตลอดเวลา

แข่งขนั 

5. ก าหนดแรงดนัไฟของแบตเตอรี่ไม่เกิน 8.4 โวลด ์

6. สามารถใชแ้บตเตอรี่แบบชารจ์ได ้
7. ห้ำมใช้แบตเตอร่ีชนิด Li-Po 

8. ที่ดา้นหนา้ของหุ่นยนตจ์ะตอ้งติดตัง้ผนงัลาดเอียงไปทางดา้นหลงั ทัง้ 2 ดา้น เพื่อไม่ไดข้าที่ใชส้  าหรบัเดินสมัผัสลูก

ฟตุบอล 

9. การออกแบบขาส าหรบัเตะลกูฟตุบอล จะตอ้งออกแบบการเตะใหม้ีลกัษณะแกว่ง หา้มหมนุรอบ และทิศทางการเตะ

ลกูฟตุบอลจะตอ้งมีทิศทางไปทางดา้นหนา้ของหุ่นยนต ์

10. ในระหว่างการแข่งขนัไม่อนญุาตใหม้ีการเพิ่มเติม ดดัแปลงเปล่ียนแปลงหุ่นยนตไ์ด ้

 

 

 

 

 

 

 

16.หุ่นยนต์บังคับมือภารกิจเตะจุดโทษ (Robot Penalty Shoot-out)  
Level : Junior / Senior 



 

2. คุณสมบตัิของสนำมแข่งขนั 

1. สนามแข่งขนัมีขนาด 120 ซม. X 120 ซม. ประตมูีขนาด กวา้ง 40 ซม. สงู 15 ซม. 
2. ลกูฟตุบอล ใชล้กูเทนนิสแทนในการแข่งขนั มีจดุวางจ านวน 5 จดุ(วางเรียงเป็นแนวเสน้โคง้) 

3. กตกิำกำรแข่งขนั 

1. ใชเ้วลาในการแข่งขนั 2 นาที มี 2 รอบการแข่งขนั 

2. หลงัผูเ้ขา้แข่งขนัเขา้สู่สนามไม่อนญุาตใหน้ าเขา้อปุกรณห์รือสสารใดๆเพิ่มเติม 

3. หลงัส่งหุ่นยนตต์รวจสอบคณุสมบตัิแลว้เสรจ็ กรรมการจะใหน้ าหุ่นยนตไ์ปวาง ณ จดุที่กรรมการจดัสรรไว ้ไม่อนญุาต

ใหผู้เ้ขา้แข่งขนัซ่อมหุ่นยนตจ์นกวา่จะแข่งจบรอบแรก(ซอ่มไดใ้นเวลาที่ตนเองลงแข่ง) เวลาในการซ่อมขึน้อยูท่ี่ดลุพนิจิ

ของกรรมการภาคสนาม (การซ่อมตอ้งอยู่บรเิวณภายในสนามเท่านัน้) หา้มเปล่ียนหุ่นยนต ์

 
 

4. ผูเ้ขา้แข่งขนัน าหุ่นยนตว์างไวท้ี่จดุเริ่มตน้พรอ้มวางรีโมทควบคมุกดเปิดการใชง้าน เมื่อไดย้ินสญัญาณจากกรรมการ 

• ใหผู้เ้ขา้แข่งขนักดเริ่มจบัเวลาดว้ยตนเอง 

• บงัคบัหุ่นยนตใ์หเ้คลื่อนที่ไปเตะลกูฟตุบอลทีละ 1 ลกู จากจ านวนทัง้หมด 5 ลกู 

• ลกูฟตุบอลแต่ละลกูสามารถแตะ/สมัผสัไดเ้พียงครัง้เดียวเท่านัน้ 

• ในระหว่างการแข่งขนัสายรีโมทควบคมุ ตอ้งไม่สมัผสักบัพืน้สนาม ไม่ดงึรัง้หรือลากหุ่นยนต ์

• เม่ือเตะลูกฟุตบอลครบทั้ง 5 ลูก ผู้เข้ำแข่งขันจะต้องบังคับหุ่นยนตเ์คลื่อนที่กลับมำหยุดน่ิงที่จุด 
Start(โดยหุ่นยนตต์้องอยู่ในกรอบโดยไม่มีส่วนใดออกนอกกรอบจุด START ดังภำพด้ำนบน) 
พร้อมทั้งวำงรีโมทควบคุม จึงจะสำมำรถกดหยุดเวลำจบกำรแข่งขันได้อย่ำงสมบูรณ์ แล้ว
กรรมกำรจะบันทกึคะแนนและเวลำตำมควำมเป็นจริงทีผู้่เข้ำแข่งขันใช้ไป 



 

 

 

 

• ยกตัวอย่ำงกำรบันทกึเวลำในกำรท ำภำรกิจ 
กรณีที่ 1 เตะลกูฟุตบอลเขา้ประตูได ้3 ลกู และเตะลกูฟุตบอลไม่เขา้ประตู 2 ลกู แลว้น าหุ่นยนตก์ลบัจุด
startพรอ้มทัง้วางรีโมทควบคมุ กดหยดุเวลา กรรมกำรจะบันทกึเวลำทีผู้่เข้ำแข่งขันใช้ไป 
กรณีที ่2 เตะลกูฟตุบอลเขา้ประตไูด ้3 ลกู และเตะลกูฟตุบอลไม่เขา้ประต ู2 ลกู แลว้ไมน่ าหุ่นยนตก์ลบัจดุ
startพรอ้มทัง้วางรีโมทควบคมุ กดหยดุเวลา กรรมการจะบนัทึกเวลาที่ผูเ้ขา้แข่งขนัใชไ้ปเต็ม 2 นำท ี
กรณีที่ 3 เตะลกูฟุตบอลเขา้ประตูได ้5 ลกู แลว้ไม่น าหุ่นยนตก์ลบัจุดstartพรอ้มทัง้วางรีโมทควบคุม กด
หยดุเวลา กรรมการจะบนัทึกเวลาที่ผูเ้ขา้แข่งขนัใชไ้ปเต็ม 2 นำท ี
กรณีที่ 4 เตะลกูฟุตบอลเขา้ประตไูด ้5 ลกู แลว้น าหุ่นยนตก์ลบัจดุstartพรอ้มทัง้วางรีโมทควบคุม กดหยดุ
เวลา กรรมกำรจะบันทกึเวลำทีผู้่เข้ำแข่งขันใช้ไป 

5. ลกูฟตุบอลจะตอ้งผ่านเสน้ประตทูัง้ลกูโดยไม่มีส่วนใดแตะ/สมัผสัเสน้ประต ูจึงจะถือว่าไดค้ะแนน  

6. หากท าการเตะลกูฟตุบอลลกูสดุทา้ยแลว้เสรจ็ ใหเ้คลื่อนที่เขา้ไปหยดุในพืน้ท่ีจดุ Start โดยหุ่นยนตจ์ะตอ้งอยู่ในกรอบ

พรอ้มทัง้วางรีโมทควบคมุ แลว้ผูเ้ขา้แข่งขนัถึงสามารถกดหยดุเวลาได ้

7. ในกรณีที่หุ่นยนตเ์กิดการขดัขอ้งในระหว่างแข่งขนักรรมการอนญุาตใหย้กออกมาซอ่มได ้จะนบัเป็น 1 Retry เมื่อซ่อม

เสร็จตอ้งยกมาวางยงัจุดเริ่มตน้ แลว้แข่งขนัต่อ โดยเวลายงัคงด าเนินต่อไปในระหว่างซ่อม กรณีขอหยุดการแข่งขนั

คะแนนจะถกูบนัทึกทนัทีและเวลาจะถือว่าใชค้รบ 2 นาที 

8. เมื่อทุกทีมเสร็จสิน้การแข่งขันในแต่ละรอบให้น าหุ่นยนตก์ลับไปวาง ณ จุดที่ก าหนด จนกว่าคณะกรรมการจะ

ประกาศใหม้ารบัหุ่นยนต ์

9. สภาพการณห์รือกรณีใดๆ ที่เกิดขึน้ระหว่างการแข่งขนัท่ีไม่ไดร้ะบใุนกติกา ใหอ้ยู่ในดลุพินิจของคณะกรรมการ 

10. กำรตัดสินของคณะกรรมกำรถือเป็นทีส่ิน้สุด 

4. กำรรีไทร ์: ทกุครัง้ที่รีไทรจ์ะตอ้งน าหุ่นยนตม์าวาง ณ จดุSTART เท่านัน้ เพื่อเริ่มท าภารกิจต่อ 

1. หากหุ่นยนตข์ดัขอ้ง หรือเกิดปัญหาระหว่างท าการแขง่ขนั ผูเ้ขา้แข่งขนัสามารถขอรีไทรไ์ดต้ลอดในช่วงของการแขง่ขนั 

เพื่อท าการซ่อมแซมหุ่นยนตบ์รเิวณสนามแข่งขนัเท่านัน้ เวลาของการแข่งขนัจะด าเนินต่อไปโดยไมห่ยดุ 

2. สายรีโมทควบคมุแตะสมัผสัพืน้สนาม/ดงึรัง้ลากหุ่นยนต ์กรรมการเตือนครบ 2 ครัง้ นบัเป็น 1 รีไทร ์

3. ผูเ้ขา้แขง่ขนัจบัตวัหุ่นยนตร์ะหว่างท าภารกจิ หรือ หุ่นยนตต์กสนาม 

 

 

กรรมการจะบนัทึกเวลาตามที่ใชจ้รงิ ก็ต่อเมื่อ 

1. เตะลกูฟตุบอลครบทัง้ 5 ลกู โดยไม่ค านึงถงึการคิดคะแนน 

2. น าหุ่นยนตก์ลบัจดุStartพรอ้มทัง้วางรีโมทควบคมุ 

2. 



 

5. กำรตัดสินผลกำรแข่งขนั  

• การคิดคะแนน  ( ไดค้ะแนน / ไม่ไดค้ะแนน) 

ลกูฟตุบอลผ่านเขา้เสน้ประตไูด ้1 คะแนน 

ลกูฟตุบอลผ่านเขา้เสน้ประตแูลว้กลิง้ออกได ้1 คะแนน 

ลกูฟตุบอลสมัผสัเสน้ประตหูรือไม่ผ่านเขา้เสน้ประต ูได ้0 คะแนน 

 
กรณีส่วนใดสว่นหน่ึงของหุ่นยนตแ์ตะ/สัมผัสลูกฟุตบอล 
ก ำหนดให้ B1 คือ ลกูฟุตบอลทีถู่กแตะ/สัมผัสแล้วไม่ผ่ำนเขำ้เส้นประต(ูถือเป็นอุปสรรคในสนำม) 
และ         B2 คือ ลูกฟุตบอลทีถู่กแตะ/สัมผัสแล้วผ่ำนเข้ำเส้นประต ู

กรณีเตะแลว้ B1 และ B2 ผ่านเขา้เสน้ประตทูัง้สองลกู 
 
 
 

กรณีเตะแลว้ B1 และ B2 ผ่านเขา้เสน้ประตทูัง้สองลกู แลว้ B2 กลิง้กลบัออกมาภายนอกเสน้ประต ู
 
 
 
 

• แต่ละทีมจะไดแ้ข่งขันจ านวน 2 รอบ น ำคะแนนทั้ง 2 รอบมำรวมกันแล้วเรียงอันดับจำกมำกไปน้อย ทีมที่

คะแนนรวมดีที่สดุจะเป็นผูช้นะเลิศในการแข่งขนัแลว้ทีมที่เหลือจะไล่ลงมาตามล าดบัคะแนน 

• หำกคะแนนรวมทีด่ทีีสุ่ดของทมีAและBเท่ำกนั ใหน้ าเวลำของรอบทีมี่คะแนนทีด่ีทีสุ่ดของทีมAและBมาตดัสิน

ทีมที่ใชเ้วลานอ้ยที่สดุจะเป็นผูช้นะการแข่งขนั 

Example ทมี A ทมี B 
 คะแนน เวลา/นาท ี คะแนน เวลา/นาท ี
ลงสนามรอบที่ 1 3 2.1 7 2.25 
ลงสนามรอบที่ 2 7 2.3 3 2.15 

 

คะแนนรวมของทีม A = 10, คะแนนรวมของทมี B = 10 

          จากตารางขา้งตน้ จะเห็นไดว้่า  

          เวลาของทมี B ในรอบที่ท  าคะแนนไดด้ีที่สดุ ทีมBใชเ้วลานอ้ยที่สดุในการท าภารกิจ(2.25 นาที) 

          ดงันัน้ ทมี  B จะเป็นผูช้นะการแขง่ขนั # 

B2 B1 

B2 
B1 

B2 



 

• หำกน ำเวลำทีใ่ช้ในกำรท ำภำรกิจของรอบทีมี่คะแนนทีด่ทีีสุ่ดของทมีAและBมาใชต้ดัสินแลว้เวลายงัคงเทา่กนั

ใหน้บัจ านวน Retry รวมของทัง้ 2 รอบ ของทัง้ทีมAและB ทีมใดที่มีจ านวนการ Retry นอ้ยกว่าอกีทีม จะเป็นผูช้นะ

การแข่งขนั 

Example ทมี A ทมี B 
 คะแนน เวลา/นาท ี Retry คะแนน เวลา/นาท ี Retry 

ลงสนามครัง้ที่ 1 3 2.1 0 7 2.25 1 
ลงสนามครัง้ที่ 2 7 2.25 2 3 2.15 5 

 

คะแนนรวมของทีม A = 10 และ คะแนนรวมของทีม B = 10 เทา่กนั 

เวลาที่นอ้ยที่สดุของรอบคะแนนที่ดีที่สดุของทีม A (2.25 นาท)ี และ ทีม B (2.25 นาท)ี เทา่กนั 

          จากตารางขา้งตน้ จะเห็นไดว้่า retry รวมทัง้ 2 รอบของแตล่ะทีม : 

          ทีม A retry = 2 และ ทีม B retry = 6 

          ดงันัน้ ทมี A จะเป็นผูช้นะการแขง่ขนั #    (Retry รวมทัง้ 2 รอบ นอ้ยกวา่ทีมB) 

• หากจ านวนการ Retry รวมของทัง้ 2 ทีมเทา่กนั ใหจ้ดัการแข่งขนัใหม่เฉพาะคู่ทมีที่ยงัหาขอ้สรุปไม่ได ้หรือหากมี

จ านวนทมีนอ้ยกว่า 8 ทีม กรรมการอาจพจิารณาเพิม่รอบการแขง่ขนั เพื่อใหน้กัเรียนมีโอกาสมากขึน้ โดยจะแจง้

วิธีการตดัสินก่อนวนัแข่งขนั หรือ วนัแข่งขนั 

6. กำรผิดกติกำและบทลงโทษ : การตดัสินขึน้อยู่ที่ดจุพินิจของคณะกรรมการและถือเป็นท่ีสิน้สดุ 

1. เปล่ียนหุ่นยนตร์ะหวา่งแข่งขนั ตกัเตือน 1 ครัง้แลว้ใหน้ าหุ่นยนตต์วัเดมิกลบัมาแข่งหากไม่ท าตามใหอ้อกจากการ

แข่งขนัทนัที 

2. ผูเ้ขา้แขง่ขนัออกนอกสนามโดยไม่แจง้กรรมการ หรือ ไม่มีสต๊าฟตดิตามออกนอกสนาม ตกัเตือนเกนิ 1 ครัง้(หากมี

ครัง้ที่ 2 ปรบัแพใ้นรอบที่ก าลงัจะลงแข่งหรือในรอบท่ีแขง่เสรจ็แลว้นัน้ทนัที) 

3. มีการส่ือสารหรือชีแ้นะจากบคุคลภายนอกที่ไม่ใช่ผูเ้ขา้แข่งขนั หรือมีบคุคลภายนอกก่อกวนกรรมการหรือผูเ้ขา้แขง่ขนั

ในระหวา่งแขง่ ตกัเตือนเกิน 1 ครัง้(หากมีครัง้ที่ 2 ทีมใตก้ารดแูลของบคุคลดงักล่าวจะถกูปรบัแพใ้นรอบท่ีก าลงัจะลง

แข่งหรือในรอบท่ีแขง่เสรจ็แลว้นัน้ทนัที) 

4. ผูเ้ขา้แขง่ขนัท าสนามช ารุดเสียหายใหอ้อกจากการแขง่ขนัทนัที 

5. ผูเ้ขา้แขง่ขนัแสดงพฤติกรรมไม่เหมาะสมกบัรางวลัที่ไดร้บั หรือ สรา้งความเสียหายต่อกรรมการทัง้ทางกาย วาจา ใจ 

ใหอ้อกจากการแขง่ขนัทนัทีและเล่ือนล าดบัใหท้ีมถดัไปไดร้บัรางวลันัน้แทน  

6. ผูค้วบคมุทมีสรา้งความเสียหายต่อกรรมการทัง้ทางกาย วาจา ใจ หรือ ก่อกวนกรรมการตดัสินใหท้มีใตก้าร

ควบคมุดแูลทกุทีมออกจากการแข่งขนัทนัทีปรบัแพแ้มว้า่จะไดล้ าดบัรางวลัแลว้กต็าม 



 

7. ผูเ้ขา้แขง่ขนัน าหุ่นยนตอ์อกนอกสนามในระหว่างที่การแข่งขนั 

• กรณีน าหุ่นยนตอ์อกนอกสนามแลว้มีบคุคลภายนอกชว่ยซ่อมหรือมีปฏิสมัพนัธ์ 

   -ใหอ้อกจากการแข่งขนัทนัที 

• กรณีน าหุ่นยนตอ์อกนอกสนามโดยไม่มีบคุคลภายนอกช่วยซ่อมหรือไม่มีการปฏิสมัพนัธ ์เช่น 

   -ซ่อมหุ่นยนตเ์องนอกสนาม ใหต้กัเตอืน 1 ครัง้ (หากมีครัง้ที่ 2 ใหป้รบัแพใ้นรอบท่ีก าลงัจะลงแขง่หรือในรอบท่ี

แข่งเสรจ็แลว้นัน้ทนัที) 

8. เมื่อกรรมการและผูเ้ขา้แขง่ขนัไดท้ าการตกลงเรื่องเกณฑก์ารตดัสนิก่อนเริ่มท าการแขง่ขนัถือเป็นมติเอกฉนัท ์

9. เม่ือกำรแข่งขันเสร็จสิน้ผลกำรตัดสนิของกรรมกำรถือเป็นทีส่ิน้สุด 
 
 
 
 
 
 
 
 

 


