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ค ำอธิบำยเกม 

การแข่งขันหุ่นยนตเ์ตะฟุตบอล (Robot Soccer) แบบบังคับดว้ยรีโมทไรส้าย คือ เกมการแข่งขันที่ผูเ้ขา้แข่งขนัใช้
ทักษะการประดิษฐ์และออกแบบหุ่นยนต ์โดยควบคุมการเคล่ือนที่ผ่านสัญญาณวิทยุหรือรีโมทคอนโทรลไรส้าย เพื่อบงัคบั
หุ่นยนตใ์นทีมของตนเขา้แย่งชิงลกูบอลและท าประตฝู่ายตรงขา้ม ภายใตก้ติกาที่ก าหนดไว้ 

ข้อก ำหนดของหุ่นยนต์ 
1. ตัวหุ่นยนต ์

1.1 แต่ละทีมจะตอ้งมีหุ่นยนต ์2 ตวั  โดย 1 ตวัจะท าหนา้ที่เป็นผูร้กัษาประต ูและอีก 1 ตวัจะท าหนา้ที่เป็น
ผูเ้ล่น หรือจะเป็นหุ่นยนตท์ี่ท  าหนา้ที่เป็นผูเ้ล่นทัง้ 2 ตวัก็ได ้

1.2 หุ่นยนตจ์ะตอ้งมีขนาดไม่เกิน 15 x 15 ซ.ม. น า้หนกัไม่เกิน 500 กรมั (ไม่รวมรีโมท) ไม่จ ากดัความสงู 
1.3 หุ่นยนตท์ี่ใชจ้ะตอ้งเป็นหุ่นยนตท์ี่ควบคมุแบบไรส้ายเท่านัน้ และจะตอ้งมีการป้องกนัการรบกวนคล่ืนที่

อาจเกิดขึน้ในการแข่งขนัได ้

1.4 ในตวัหุ่นยนต ์อนญุาตใหใ้ชแ้บตเตอรี่แบบแหง้เท่านัน้ และมีแรงดนัไฟไม่เกิน 7.4 โวลต ์(2S Battery) 
1.5 อนญุาตใหใ้ชม้อเตอรไ์ดไ้ม่เกิน 2 ตวัต่อหุ่นยนต ์1 ตวั 
1.6 ชิน้ส่วนของหุ่นยนตท์ี่ใชใ้นการครอบครองบอล จะตอ้งมีขนาดความลึกที่ไม่เกิน 3.5 ซ.ม. หรือไม่เกิน

ครึง่หน่ึงของลกูบอลที่ใชใ้นการแข่งขนั และจะตอ้งไม่ติดตัง้อปุกรณย์ึดติดใดๆ ที่ช่วยยึดลกูบอลไว ้เช่น 
เทปกาว เทปตีนตุ๊กแก 

1.7 ผูเ้ขา้แข่งขนัจะตอ้งตรวจสอบหุ่นยนตไ์ม่ใหผิ้ดกติกาตลอดเวลาการแข่งขนั หากมีการตรวจสอบพบใน
ภายหลงัจะถกูตดัสิทธ์ิออกจากการแข่งขนัทนัที 

2. กำรควบคุมหุ่นยนต ์
2.1. หุ่นยนตจ์ะตอ้งควบคมุดว้ยระบบไรส้ายเท่านัน้ และเคลื่อนทีด่้วยล้อ 
2.2. หุ่นยนตจ์ะตอ้งสามารถปิดระบบการส่ือสารได ้หากกรรมการขอตรวจสอบ 
2.3. อนุญาตใหใ้ชร้ีโมทแบบใดก็ไดใ้นการควบคุมหุ่นยนต ์เช่น  2.4 GHz, Zigbee, Bluetooth, Wi-Fi 

หรืออื่นๆ 
 
 

 

 

18.หุ่นยนต์เตะฟุตบอล (Wheeled Soccer Robot) จ ำนวนผู้เข้ำแข่งขัน กำรสร้ำงหุ่นยนต์ 
Level : Junior / Senior 2 คน / หุ่นยนต์ 2 ตัว ประกอบส ำเร็จ 
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สนำมแข่งขัน  
1. ขนาดสนามแข่งขนั 

1.1 สนามมีขนาด 120 x 240 ซ.ม. (พืน้ท่ีภายในสนาม) 
1.2 สนามอาจมีรอยต่อที่มีความสงูไม่เกิน 3 มิลลิเมตร 

2. ก าแพงสนามแข่งขนั 
2.1. ก าแพงจะอยู่โดยรอบสนามแข่งขนั 
2.2. ความสงูของก าแพง 10 ซ.ม. 
2.3. ก าแพงเป็นสีขาวและอาจมีสติก๊เกอรข์องรายการหรือผูส้นบัสนนุติดอยู่ 

3. ประต ู
3.1. จะมีประตทูัง้สองฝ่ังสนาม โดยจะอยู่ตรงกลางของก าแพงดา้นสัน้ 
3.2. ขนาดความกวา้งของประตจูะอยู่ที่ 40 ซ.ม. สงู 15 ซ.ม. และลกึ 10 ซ.ม. 
3.3. เสาของประตจูะอยู่เสมอกบัขอบก าแพงของสนาม 

4. พืน้สนาม 
4.1. พืน้สนามปดูว้ยพรมสีเขยีวบนฐานไม ้
4.2. มีเสน้แบ่งครึง่สนาม เสน้วงกลมกลางสนาม จดุกึง่กลางสนามและมีกรอบเขตโทษเป็นสีขาวทัง้หมด 

(ดงัภาพประกอบดา้นล่าง) 
4.3. ขนาดเสน้ความกวา้ง 3 ซ.ม. เพื่อความชดัเจนในการมองเห็น 
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ลูกบอล 
1. ลกูบอลที่ใชใ้นการแข่งขนั ผูจ้ดัการแข่งขนัจะเป็นผูจ้ดัเตรียม โดยจะใชล้กูเทนนิสในการแข่งขนั 
2. ลกูบอลที่ใชจ้ะเป็นบอลที่มีความสมมาตรทัง้ทางน า้หนกัและจดุศนูยถ์่วงมีขนาดเสน้ผ่าศูนยก์ลางระหว่าง 6.45 

– 6.86 เซนติเมตร 

 

ภาพแสดงลกูบอลที่ใชใ้นการแขง่ขนั 

กำรครอบครองบอล 
1. พืน้ท่ีการครอบครองบอล คือ ส่วนประกอบใด ๆ ที่สรา้งขึน้มาจากชิน้ส่วนท่ียื่นออกมาจากตวัหุ่นยนต  ์
2. ไม่อนุญาตใหม้ีลกูบอลอยู่ในตวัหุ่นยนต ์หรือ ตอ้งไม่มีชิน้ส่วนใด ๆ ของหุ่นยนตล์ า้เขา้ไปในลกูบอลเกินครึง่หน่ึง

ของลกูบอล หรือมากกว่า 3.5 เซนติเมตร (กรรมการจะท าการวดัก่อนการแข่งขนัทกุครัง้) 
3. ไม่อนุญาตใหหุ้่นยนตจ์บัยึดลกูบอล “Hold” การจบัยึดลกูบอล คือ การจ ากัดการเคล่ือนที่ของลกูบอลไม่ใหล้กู

บอลเคล่ือนที่โดยอิสระ ยกตวัอย่าง ลกูบอลหยุดกลิง้ในขณะที่หุ่นยนตค์รอบครองลกูบอลเคลื่อนที่ หรือลกูบอล
ไม่สะทอ้นออกมาจากตวัหุ่นยนตเ์มื่อลกูบอลกระทบ เป็นตน้ 

กำรนับประต ู
1. การท าประตูจะเกิดขึน้เมื่อลกูบอลตกลงไปในพืน้ที่หลงัประตู นั่นคือ เมื่อลกูบอลขา้มเสน้ประตูไปโดยสมบูรณ์

เป็นการไดป้ระตโูดยสมบรูณ ์
2. ทีมที่ท  าประตไูดม้ากที่สดุเป็นฝ่ายชนะในการแข่งขนัแมตชน์ัน้ 
3. ผลเสมอจะถกูเก็บเป็นคะแนนในรอบแบ่งกลุ่ม 
4. การท าประตฝู่ายตนเอง ถือว่าเป็นการท าประตขูองฝ่ายตรงขา้ม 

ระยะเวลำในกำรแข่งขัน 
1. การแข่งขนัจะถกูแบ่งเป็น 2 ครึง่ ครึง่เวลาละ 3 นาทีแข่งแบบต่อเนื่องไม่มีการหยดุเวลา 
2. ระยะเวลาการพกัครึง่เวลา เพื่อซ่อมแซมและปรบัปรุงหุ่นยนตไ์ม่เกิน 2 นาที 
3. ผูต้ดัสินสามารถหยุดเวลาเพื่ออธิบายการค าตดัสินต่าง ๆ  หรือเพื่อใหท้ีมน าชิน้ส่วนที่เสียหายจากการปะทะของ

หุ่นยนตต์วัใด ๆ ออกจากสนามแข่งขนั 
4. ผูเ้ขา้แข่งขนัตอ้งพรอ้มที่สนามแข่งขนัก่อนเวลาการแข่งขนัจรงิเพื่อรายงานตวั 
5. หากทีมมารายงานตวัล่าชา้กว่าก าหนดเวลาแข่งขนัเกิน 1 นาที ทีมจะถกูตดัสินแพฟ้าวลท์นัที และถกูท าโทษเสีย 

2 ประต ู
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กำรด ำเนินกำรแข่งขัน 
1. ก่อนเริ่มตน้การแข่งขนั กรรมการจะท าการเส่ียงทายโดยการโยนเหรียญหาผูช้นะเพื่อใหท้ าการเลือกแดนหรือจะ

เลือกเล่นฟตุบอลก่อน 
2. ทีมที่ไดเ้ริ่มตน้เล่นลกูบอล จะตอ้งเริ่มตน้เล่นลกูบอลที่ต  าแหน่งกลางสนามแข่งขนั 
3. ในขณะเริ่มเกม หุ่นยนตต์วัอื่นท่ีอยู่ในสนาม ตอ้งอยู่บรเิวณพืน้ท่ีเขตโทษของฝ่ังตนเองเท่านัน้ 
4. การแข่งขนัเริ่มตน้ขึน้เมื่อกรรมการใหส้ญัญาณเริ่มตน้การแข่งขนั จึงจะสามารถบงัคบัหุ่นยนตไ์ด  ้
5. เมื่อมีการท าประตเูกิดขึน้ ทีมที่เสียประตจูะเป็นฝ่ายเริ่มตน้เล่นลกูบอลเสมอ 
6. หากหุ่นยนตต์ั้งแต่สองตัวขึน้ไปชนโดยยึดติดกัน และลูกบอลไม่มีเคล่ือนไหวใด ๆ เกิน 10 วินาที กรรมการ

จะแจ้งให้ผู้เข้ำแข่งขันน ำหุ่นยนตแ์ยกออกจำกกัน และท าการ Reset 
7. หากมีกรณีที่มีชิน้หลุดออกจากหุ่นยนตห์รือหุ่นยนตม์ีปัญหาระหว่างการแข่งขัน กรรมการจะเป็นผูน้  าชิน้ส่วน

ออกจากสนาม และทีมผูเ้ขา้แข่งขนัสามารถรอ้งขอซ่อมแซมหุ่นยนตไ์ด ้โดยที่เกมการแข่งขนัยงัด าเนินต่อไป 
8. หากหุ่นยนตไ์ม่เคลื่อนไหวหรือไม่สามารถบงัคบัได ้กรรมการจะแจง้ใหผู้เ้ขา้แข่งขนัน าหุ่นยนตท์ี่มีปัญหาออกจาก

สนามแข่งขนั เพื่อใหท้ีมผูเ้ขา้แข่งขันท าการซ่อมแซมหรือวางหุ่นยนตใ์นบริเวณฝ่ังดา้นขา้งใดขา้งหนึ่งของขา้ง
กรอบเขตโทษในทีมของตวัเอง โดยที่เกมยงัการแข่งขนัยงัด าเนินต่อไป 

9. หากทีมท าการซ่อมหุ่นยนตเ์รียบรอ้ย และยงัอยู่ในเวลาแข่งขนั ทีมสามารถน าหุ่นยนตก์ลบัมาลงสนามได ้โดย
จะตอ้งวางหุ่นยนตใ์นบรเิวณฝ่ังดา้นขา้งใดขา้งหน่ึงของขา้งกรอบเขตโทษในทีมของตวัเอง (ตามภาพประกอบ) 

 

 
 

10. หลงัจากเริ่มแข่งขนัแลว้ หุ่นยนตท์ีมผูเ้ขา้แข่งขนัทีมใดทีมหนึ่งไม่พรอ้มแข่งขนัทัง้ 2 ตวัในเวลา 1 นาที ทีมนัน้จะ
ถกูปรบัแพฟ้าวล ์ดว้ยคะแนน 2-0 

11. ไม่อนุญาตใหส้มัผสักบัหุ่นยนตห์รือน าหุ่นยนตอ์อกจากสนามแข่งขนัโดยไม่ไดร้บัอนญุาตจากกรรมการ ทีมที่ท  า
ผิดจะตอ้งน าหุ่นยนต ์1 ตวั ออกจากสนามแข่งขนั 1 นาที 
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12. ถา้หุ่นยนตฝ่์ายป้องกันอยู่ในพืน้ที่เขตโทษของตวัเองพรอ้มกัน 2 ตวั ท าใหม้ีผลกระทบต่อการท าประตูของฝ่าย

ตรงขา้มทางใดทางหนึ่ง กรรมการจะตดัสินเป็นฟาวลแ์ละท าการรีเซ็ตบอลใหม่ (หากทีมมีการฟาวลค์รบ 3 ครัง้ 
จะถกูตดัสินใหเ้สีย 1 ประต)ู และจะท าการรีเซ็ตฟาวลท์กุครัง้หลงัจากจบการแข่งขนั 1 เกม (ตามภาพประกอบ) 

 
 

ในขณะท ำกำรแข่งขัน 
1. หากผู้เข้าแข่งขันมีข้อสงสัยในการตัดสินของกรรมการ ผู้เข้าแข่งขันตอ้งท าการรอ้งเรียนทันทีหากกรรมการ

อนญุาต จะมีการหยดุเวลาในสนาม และกรรมการจะท าการชีแ้จงขอ้สงสยันัน้ 
2. ภาพถ่ายไม่สามารถน ามาใชพ้ิจารณาของคณะกรรมการได ้
3. การประทว้งหลงัจากค าตดัสินของคณะกรรมการในกรณีเดิม จะไดร้บัใบเหลือง และเป็นใบแดง หากผูเ้ขา้แข่งขนั

ยงัคงประทว้งต่อไป 
4. ผูเ้ขา้แข่งขนัท่ีไดร้บัใบแดง จะตอ้งออกจากพืน้ท่ีการแข่งขนัในแมตชน์ัน้ 
5. ผูท้ี่ไม่ยอมรบัการตดัสิน “ใบแดง” จะถกูตดัสิทธ์ิไม่ใหเ้ขา้รว่มการแข่งขนัตลอด Tournament ที่เหลือ 
6. คณะกรรมการจัดการแข่งขันอาจมีการปรบัเปล่ียนกติกาหรืออื่นใดเพื่อใหเ้กิดความเหมาะสม และเกิดความ

ยตุิธรรมส าหรบัทกุทีม ทัง้นีก้ารเปล่ียนแปลงดงักล่าวจะมีการแจง้แก่ทีมผูเ้ขา้แข่งขนัใหท้ราบโดยเรว็ที่สดุ 
 

กำรรีเซ็ต 
การ Reset คือการน าลกูบอลวางไวบ้รเิวณกลางสนาม โดยที่หุ่นยนตท์ัง้หมดจะตอ้งอยู่นอกเสน้วงกลมกลางสนาม โดยไม่

หยดุเวลาแข่งขนั 
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กำรยิงลูกจุดโทษ 
1. การยิงลกูจดุโทษจะถกูเมื่ออยู่ในเกณฑเ์งื่อนไขในกรณีที่ตดัสินหาผูช้นะเท่านัน้ 
2. หุ่นยนตส์ามารถเคล่ือนที่เขา้หาลกูบอลไดใ้นการยิงลกูจุดโทษ แต่การเคล่ือนที่ดงักล่าวตอ้งไม่เกินกว่าเสน้โคง้

ของวงกลมกลางสนามของฝ่ังประตทูี่ท  าการยิงจดุโทษ (ตามภาพประกอบ) 

 
ภาพแสดงการเตะลกูจดุโทษ 

3. ประตจูะถกูท าการลดขนาดใหเ้หลือ 20 เซนติเมตร 
4. ไม่มีผูร้กัษาประตขูองฝ่ายตรงขา้ม 
5. การยิงจดุโทษ หุ่นยนตจ์ะตอ้งยิงบอลโดยการสมัผสับอล 

5.1. เมื่อผูเ้ขา้แข่งขนัวางหุ่นยนตอ์ยู่น าแหน่งที่ตอ้งการ ใหแ้จง้ต่อกรรมการเพื่อใหส้ญัญาณยิง 
5.2. หุ่นยนตท์ี่ท  าการยิงจดุโทษตอ้งเตะลกูบอลไปขา้งหนา้ 
5.3. หุ่นยนตต์อ้งไม่สัมผัสบอลเป็นครัง้ที่สองหลังจากยิงจุดโทษแลว้หลังจากยิงจุดโทษแลว้หุ่นยนต์

สมัผสับอลเป็นครัง้ที่ 2 ลกูนัน้จะถือว่าฟาวล ์หากลกูบอลเขา้ประตจูะถือว่าเป็นโมฆะ 

กำรคัดเลือกในรอบแบ่งกลุ่ม 
1. ในการแข่งขนัรอบแบ่งกลุ่ม จะแบ่งทีมออกเป็นสายการแข่งขนั โดยจะมีสายละไม่เกิน 4 ทีม และจะมีไม่เกิน 8 

สาย 
2. ทีมผูช้นะจะไดร้บั 3 คะแนน หากเสมอกนัจะไดร้บั ทีมละ 1 คะแนน ทีมที่แพจ้ะไม่ไดร้บัคะแนน 
3. การคดัเลือกทีมที่ผ่านเขา้รอบน็อคเอา้ทม์ีเกณฑด์งันี ้

• ผลคะแนน 

• ผลต่างประตไูดเ้สีย 

• ผลประตทูี่ได ้

• ผลชนะของทีม 

• แข่งขนั play-off เพื่อหาผูช้นะ 
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กำรปฏิบัติตนในระหว่ำงกำรแข่งขัน 
1. ทีมผูเ้ขา้แข่งขนัและโคช้ตอ้งยอมรบัในกติกาและขอ้ก าหนดของการแข่งขนั 
2. ไม่อนุญาตใหผู้บุ้คคลภายนอกเขา้ไปในพืน้ที่แข่งขนั และไม่อนุญาตใหน้ าอุปกรณอ์ื่นใดที่ไม่เก่ียวขอ้งกับการ

แข่งขนัเขา้ไปในบรเิวณสนามแข่งขนั 
3. การกระท าใด ๆ ที่เป็นการรบกวนสนามแข่งขนั อุปกรณป์ระจ าสนามแข่งขัน หรือหุ่นยนตข์องทีมอื่น ๆอาจจะ

เป็นผลใหก้รรมการตดัสิทธ์ิทีมนัน้ออกจากการแข่งขนัทนัที 
4. ทีมผูเ้ขา้แข่งขนัตอ้งไม่ใชอ้ปุกรณอ์นัตรายหรือกระท าการใด ๆ ที่อาจส่งผลใหเ้กิดการรบกวนการแข่งขนั 
5. การไม่แสดงถึงความมีน า้ใจนกักีฬา การใหเ้กียรติกรรมการ และผูร้่วมแข่งขนั จะส่งผลใหบุ้คคลดงักล่าวไดร้บั

ใบเหลืองและอาจส่งผลถึงการไดร้บัใบแดง 
6. กรรมการประจ าสนามอาจตดัสิทธ์ิทีมผูเ้ขา้แข่งขนัได ้หากกรรมการประจ าสนามพิจารณาเห็นว่าทีมผูเ้ขา้แข่งขนั

เจตนาท าผิดกฎการแข่งขนั 

ผู้ตัดสินและผู้ช่วยผู้ตัดสิน 
1. กรรมการเป็นผูร้บัผิดชอบในการตดัสินใจเก่ียวกับการแข่งขนัตามกฎเหล่านี ้และอาจไดร้บัความช่วยเหลือจาก

ผูช้่วยผูต้ดัสิน 
2. ในระหว่างการแข่งขนั การตดัสินของกรรมการถือเป็นท่ีสิน้สดุ 
3. การโตแ้ยง้ใด ๆ กับกรรมการอาจส่งผลใหม้ีการเตือน หากการโตแ้ยง้ยงัคงด าเนินต่อไปหรือเกิดการโตแ้ยง้อื่น ๆ 

อาจส่งผลใหบ้คุคลนัน้ไดร้บัใบเหลือง หรือใบแดง และอาจถึงขัน้ถกูตดัสิทธ์ิจากการแข่งขนัทนัที 
4. การตะโกนใส่กรรมการ รวมถึงเรียกรอ้งใหเ้ปล่ียนค าตดัสินอาจถูกลงโทษโดยการตักเตือน ตามดุลยพินิจของ

กรรมการ 
5. เมื่อจบการแข่งขนั ผูเ้ขา้แข่งขนัลงชื่อรบัทราบ ผลคะแนนท่ีบนัทึกจากกรรมการจะถือเป็นอนัสิน้สดุ 

 
กำรชีแ้จงกติกำ 

หากมีความจ าเป็นที่จะตอ้งชีแ้จงกฎกติกาในระหว่างการแข่งขนั คณะกรรมจดัการแข่งขนัจะเป็นผูช้ีแ้จงเท่านัน้ ทัง้นีผู้เ้ขา้
แข่งขนัควรอ่านกติกาการแข่งขนัใหช้ดัเจน 

 


