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ค ำอธิบำยเกม 

เป็นการแข่งขนับงัคบัโดรนเพื่อท าภารกจิในการบนิตามเสน้ทางที่ก าหนด เพื่อหลบหลกี และท าลายเป้าหมาย  โดย
อนุญาตใหแ้ต่ละทมีมผีูเ้ขา้แข่งขนัไดต้ัง้แต่ 1-2 คน มหีน้าทีเ่ป็นนักบนิ(ผูบ้งัคบัโดรน)และนักบนิผูช้่วย โดยนักบนิผูช้่วยจะท า
หน้าทีด่า้นเทคนิค เช่น เปลีย่นแบตเตอรี ่เกบ็โดรนทีต่ก โดยสามารถแบ่งหรอืสลบัหน้าทีก่นัไดเ้องภายในทมีว่าผูเ้ขา้แขง่ขนัคน
ใดจะเป็นผู้บงัคบัโดรนในการท าภารกิจ แต่ละทมีจะมเีวลาในการบนิท าภารกิจรอบละ 2 นาท ีและมโีอกาส 2 รอบ โดยการ
ตดัสนิจะน าคะแนนทัง้ 2 รอบมารวมกนัไปจดัล าดบัเพื่อหาผูช้นะ 

I. ข้อก ำหนดของโดรน 

Equipment Description 

ประเภทของอากาศยาน โดรน 4 ใบพดั (Quadcopter) 

Wheelbase (ระยะฐานมอเตอร)์ ไม่น้อยกว่า 75mm ไม่เกนิ 135mm **(Update 14v Feb. 2026) 

ชนิดของมอเตอร ์ ไม่จ ากดั 

แบตเตอรี ่ ไม่เกนิ 4.5 โวลต ์(1S battery) **(update 14 Feb. 2026) 

น ้าหนัก ไม่เกนิ 140 กรมั **(Update 14 Feb. 2026) 

อุปกรณ์เพื่อความปลอดภยั ตอ้งมฝีาครอบป้องกนัใบพดัรอบตวัโดรน (Prop Guard) 

อุปกรณ์ควบคุมการบนิ รโีมทคอนโทรล, โทรศพัท,์ แทบ็เลต็ 

Flight Performance โดรนจะตอ้งมคีวามสามารถในการพุ่งชนเพื่อท าลายเป้าหมายได้ 

II. กำรแข่งขนั 

1. ทมีที่ประกอบดว้ยผูเ้ขา้แข่งขนั A และ B ในการแข่งขนัอนุญำตให้ผู้เข้ำแข่งขนัคนใดกไ็ด้บงัคบัโดรนในกำรท ำ
ภำรกิจ เช่น ผู้เข้ำแข่งขนั A บงัคบัทัง้ 2 รอบหรือ A,B สลบักนับงัคบั หำกในทีมมีผู้เข้ำแข่งขนัเพียง 1 คน
(Individual) ผู้เข้ำแข่งขนัคนนัน้สำมำรถบงัคบัโดรนได้ด้วยตนเองทัง้ 2 รอบ โดยผูเ้ขา้แข่งขนัทีเ่ลอืกมาจะต้อง
บนิด้วยตาเปล่าเท่านัน้ และบนิไปตามเส้นทางที่ก าหนดในสนาม ผ่านสิง่กีดขวางต่าง ๆ และสุดท้ายคอืการโจมตี
เป้าหมายใหส้ าเรจ็ โดยแต่ละทมีจะมเีวลาในการแขง่ขนั 2 นาท ีเพื่อท าภารกจิใหเ้สรจ็สิน้ จะมเีสน้ทางการบนิดงัแสดง
ในรปูที ่2 และมเีป้าหมายทีจ่ะตอ้งท าลายดงัแสดงในรปูที ่3 

2. โดรนทีใ่ชใ้นการแข่งขนั ผูเ้ขา้แข่งขนัจะต้องจดัหามาเอง ผูเ้ขา้แข่งขนัแต่ละทมีจะสามารถมโีดรนไดไ้ม่จ ากดัจ านวน 
แต่สามารถใช้ท าการแข่งขนัได้ครัง้ละ 1 ตวัเท่านัน้ โดยในการแข่งขนัอนุญาตใหม้โีดรนส ารองได้แต่จะต้องแจง้ให้
กรรมการทราบและน ามาตรวจก่อนเริ่มท าการแข่งขนั ซึ่งจะต้องเตรียมไว้ที่ข้างสนามในขณะที่จะท าการแข่งขนั 
แบตเตอรีส่ ารอง อนุญาตใหม้ไีดไ้ม่เกนิ 2 กอ้น  จะตอ้งแจง้และน ามาเตรยีมไวก้่อนลงสนามแขง่ขนัเท่านัน้ 

3. เมื่อเริม่ท าการแข่งขนั ผู้เขา้แข่งขนัเขา้สู่สนามในพื้นที่ Take Off โดยจะมเีวลาใหท้ดสอบอุปกรณ์ 30 วนิาทใีนการ
เตรยีมก่อนการ Take Off จรงิ หลงัเสรจ็สิน้การเตรยีมความพรอ้มแล้ว ผูเ้ขา้แข่งขนัใหส้ญัญาณกบักรรมการเพื่อท า
การทดสอบ กรรมการจะขาน “พรอ้ม!” และนับถอยหลงั “3, 2, 1, Take Off!” โดยนักบนิจะตอ้งฟังค าสัง่ จงึจะสามารถ

19. GRC Drone Mission Team/Individual Building 
Level : Junior / Senior 1-2 คน ประกอบส ำเร็จพร้อมลงแข่ง 
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บินท าภารกิจได้ หากนักบินขึ้นบินก่อนค าสัง่ จะถูกปรบัเป็น False Start และมีสิทธิข์ ึ้นบินได้ใหม่หลงัจากได้รบั
สญัญาณอกี 1 ครัง้ ผูเ้ขา้แข่งขนัสามารถเดนิตามโดรนไดโ้ดยจะต้องอยู่ในโซนทีจ่ดัไวใ้หเ้ท่านัน้ และไม่ล ้าเขา้ไปยงั
พืน้ทีท่ าการบนิในระหว่างการแข่งขนั หากโดรนเกดิขดัขอ้งระหว่างการแข่งขนั ผูเ้ขา้แข่งขนัสามารถแก้ไขปัญหาได ้
แต่จะไม่หยุดเวลาในระหว่างกระบวนการแกไ้ขปัญหานัน้ 

4. ในขณะที่ท าการบนิท าภารกิจนัน้ ผู้เขา้แข่งขนัจะต้องควบคุมการบนิด้วยตาเปล่าเท่านัน้ เพื่อท าการบนิผ่านสิง่กีด

ขวางตามเสน้ทางทีก่ าหนดในช่วงแรก (เสน้ทางการบนิดงัแสดงในภาพที ่1) หากโดรนเกดิอุบตัเิหตุ ชน หรอืตก หรอื

ต้องไดร้บัการซ่อมแซมแก้ไข สามารถกระท าได ้และสามารถขึน้บนิ ณ จุดทีเ่กดิอุบตัเิหตุหรอืตก หรอืซ่อมแซม เพื่อ

ท าภารกจิต่อไปได ้โดยทีเ่วลาของการแข่งขนัยงัด าเนินต่อไป หากโดรนเสยีหายจนไม่สามารถท าการบนิต่อไปได ้ผู้

เขา้แข่งขนัสามารถเปลี่ยนไปใชโ้ดรนส ารองซึ่งเตรยีมไวก้่อนเริม่การแข่งขนัได้ (หากไม่ได้แจ้งกรรมการก่อนจะไม่

สามารถเปลี่ยนได)้ และผูเ้ขา้แข่งขนัสามารถเปลี่ยนแบตเตอรีใ่นขณะทีท่ าการแข่งขนัได ้(แบตเตอรีจ่ะต้องแสดงต่อ

กรรมการและน าตดิตวัไปดว้ยในขณะท าการแขง่ขนั) 

5. หลงัจากบนิตามเสน้ทางทีก่ าหนดผ่านสิง่กดีขวางทัง้หมดในสนามแขง่ขนัแลว้ ผูเ้ขา้แขง่ขนัจะตอ้งท าลายเป้าหมาย ซึง่
เป็นลูกโป่งจ านวน 2 เป้าใหแ้ตก ดว้ยการบนิชนเป้าทีอ่ยู่รอบดา้นของเป้าหมายเพื่อใหเ้ขม็จากเป้าแทงลูกโป่งใหแ้ตก 

6. ผูต้ดัสนิจะเริม่จบัเวลาการแขง่ขนัตัง้แต่สิน้สุดค าสัง่ “Take Off” จนถงึเครื่องลงจอด จงึจะถอืเป็นการสิน้สุดการแข่งขนั 
เมื่อเหลอืเวลา 20 วนิาทแีละ 10 วนิาท ีในแต่ละรอบการทดสอบ ผู้ตดัสนิจะขานว่า "เหลอืเวลา xx วนิาท"ี (ในช่วง
เวลาอื่นจะไม่ขานเวลา) และผูเ้ล่นจะเลอืกว่าจะ ลงพืน้หรอืจะท าลาย Target ต่อตามสถานการณ์ของตวัเอง เมื่อเหลอื
เวลาอกี 5 วนิาท ีกรรมการจะแจง้โดยการนับถอยหลงั "5, 4, 3, 2, 1, หมดเวลา" การแขง่ขนัในรอบนัน้จงึจะสิน้สุดลง 

กำรนับคะแนนและกำรตดัสิน 
1. คะแนนรวมของการแขง่ขนั = 120 - เวลาทีใ่ชใ้นการแขง่ขนั + คะแนนจากการโจมต ีTarget + คะแนนลงจอด – 

คะแนนทีโ่ดนหกัอื่น ๆ โดยคะแนนต ่าสุดคอื 0 คะแนน 

ตวัอย่าง: เวลาในการแขง่ขนัคอื 120 วนิาท ีและคะแนนจะถูกแปลงเป็นวนิาท ีหากเวลาทีล่งจอดคอื 1′20″30 เวลาจะ

เป็น 80.30 วนิาท ี

2. การโจมตเีป้าหมาย จะไดค้ะแนนเป้าหมายละ 100 คะแนน 

3. คะแนนเทคนิคในการโจมตเีป้าหมาย ผูเ้ขา้แขง่ขนัสามรถท าคะแนนพเิศษจากการโจมตเีป้าหมายได ้ดงันี้ 

a. ท่า Boomerang คอื การควบคุมโดรนชนลูกโป่งจากดา้นหลงัแตก จะไดร้บัคะแนนเพิม่อกี 100 คะแนน 

b. ท่า Big Bang คอื การควบคุมโดรนชนลูกโป่งใหแ้ตกพร้อมกนัทัง้ 2 ลูกจากการชนครัง้เดยีว จะไดร้บัเพิม่ 
300 คะแนน 

4. หำกมีคะแนนเสมอกนั การจดัอนัดบัจะเป็นดงันี้ 

a. ผูท้ีบ่นิใชเ้วลาน้อยกว่าจะไดล้ าดบัทีส่งูกว่า 

b. หากเวลาเท่ากนั ผูท้ีโ่จมตเีป้าหมายไดม้ากกว่า จะไดล้ าดบัทีส่งูกว่า 

c. ผูท้ีถู่กหกัคะแนนน้อยกว่าในการบนิขา้มสิง่กดีขวาง 

5. กำรหกัคะแนน 
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a. Take Off ก่อนไดร้บัสญัญาณจากกรรมการ จะถูกหกั 3 คะแนน 

b. แต่ละครัง้ทีเ่ครื่องบนิสมัผสัพืน้ระหว่างการบนิ จะถูกหกั 2 คะแนน (จะไม่หกัคะแนนหากสมัผสัพืน้ระหว่าง
การโจมตเีป้าหมาย) 

c. แต่ละครัง้ที่เครื่องบินสัมผัสกับสิ่งกีดขวางระหว่างการบิน จะถูกหัก 2 คะแนน (ไม่รวมถึงการสมัผสั
โครงสรา้งในระหว่างการโจมตเีป้าหมาย) 

d. หากมกีารสมัผสัโดรนในขณะทีท่ าภารกจิหลงัจาก Take Off แล้ว จะถูกหกั 2 คะแนน (ไม่รวมถงึการเกดิ
อุบตัเิหตุและตอ้งแกไ้ขซ่อมแซม หรอืในกรณีทีเ่ครื่องตกและไปจบัวางเพื่อบนิใหม่) 

e. ในระหว่างการบนิท าภารกจิในโซนสิง่กดีขวางนัน้ นักบนิจะตอ้งท าการบนิผ่านสิง่กดีขวางทลีะจุด หา้มขา้ม
ภารกจิจุดใดจุดหนึ่ง หากนักบนิขา้มภารกจิสิง่กดีขวางจุดใด กรรมการจะเตอืนใหก้ลบัมาท าภารกจิ ณ จุด
นัน้ใหม่ หากขา้มภารกจิ 1 ครัง้ จะถูกหกั 4 คะแนน และจะต้องบนิกลบัมาบนิท าภารกจิในจุดนัน้ให้ผ่าน 
หากขา้มภารกจิเป็นครัง้ทีส่อง จะถูกหกั 6 คะแนน และหากนักบนิขา้มภารกจิครัง้ที ่3 จะถูกหกั 20 คะแนน
ในแต่ละจุดภารกจิ 

f. หากบินออกนอกพื้นที่การแข่งขนั (บินชนตาข่ายที่กัน้ไว้เพื่อความปลอดภัย หรือเส้นที่ก าหนดบนพื้น
สนาม) จะถูกหกั 5 คะแนน 

g. Landing Point 10 คะแนน การลงจอดหากส่วนใดส่วนหนึ่งของตวัโดรน (รวมไปถึงการ์ดป้องกนัใบพดั
และขาของโดรน) มีส่วนใดส่วนหนึ่งเกินออกมาจากพื้นที่จุดลงจอด (ภายในวงกลมสีขาว) จะถูกหกั 2 
คะแนน หากลงจอดแล้วมส่ีวนใดส่วนหนึ่งของตวัโดรน (รวมไปถึงการ์ดป้องกนัใบพดัและขาของโดรน) 
ออกนอก Landing Pad จะถูกหกั 5 คะแนน และหากลงจอดแบบไม่ปกต ิเช่น เหมอืนการตกหรอืร่วงใน
ลกัษณะแบบเกดิอุบตัเิหตุ จะถูกหกั 5 คะแนน 

h. นักบนิสามารถติดตามเครื่องบนิในการบนิขา้มสิง่กดีขวางได้ แต่ต้องไม่ล ้าเขา้ไปในพืน้ทีท่ าการบนิ และ
จะต้องอยู่ในพืน้ทีท่ี่ก าหนดเท่านัน้ในขณะท าการโจมตีเป้าหมาย และจะถูกหกั 30 คะแนนทุกครัง้ทีอ่อก
นอกพืน้ทีท่ีก่ าหนดไวห้รอืล ้าเขา้ไปในสนามแขง่ขนั 

i. หากโดรนตกกบัพืน้หรอืดว้ยเหตุผลอื่นทีไ่ม่สามารถบนิต่อได ้(ไม่รวมกรณีบนิชนสิง่กดีขวางหรอือุบตัเิหตุ
อื่นใด) ผู้แข่งขนัอาจรเีซต็เครื่องอย่างรวดเร็วด้วยตนเอง และวางในต าแหน่งเดมิในต าแหน่งเดมิ โดยจะ
ไดร้บัเครดติในหนึ่งทชัดาวน์ (Touchdown) โดยจะไม่มกีารหกัคะแนน 

j. ในขณะท าการบนิผ่านสิง่กีดขวาง หรอืโจมตีเป้าหมาย หากผู้เขา้แข่งขนัพจิารณาแล้วว่าไม่สามารถบนิ
ต่อไปได ้ผูเ้ขา้แข่งขนัสามารถแจง้ขอหยุดการแขง่ขนักบักรรมการได ้กรรมการจะหยุดเวลาและเกมจะยุติ
ลง เวลาในการแข่งขนัจะถูกบนัทกึเป็น 120 วนิาท ีและนับคะแนนเป้าหมายที่โจมตีได้ และหกัลบด้วย
คะแนนอื่นๆ ทีท่ าผดิพลาด และหกัเพิม่อกี 5 คะแนน จากการปฏบิตัภิารกจิไม่ส าเรจ็ โดยหากคะแนนถูก
หกัจนตดิลบ จะถูกปรบัเป็น 0 คะแนน 

6. ค ำตดัสินของคณะกรรมกำรถือเป็นท่ีส้ินสุด ไม่สำมำรถโต้แย้งได ้
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III. สนำมแข่งขนั 

 

ภาพที ่2: เสน้ทางการบนิ 

 

ภาพที ่3: Target 
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IV. อปุกรณ์สนำม 

                     

ภาพที ่4: Racing Flag    ภาพที ่5: Racing gate 

                

ภาพที ่6: Take-Off และ Landing pad   ภาพที ่7: Racing gate 

 

ภาพที ่8: การวดั Wheelbase 

 

 

125cm 
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V. ท่ำโจมตีพิเศษ 

a. ท่า Boomerang  คอื การควบคุมโดรนชนลูกโปงจากดา้นหลงัแตก ไดร้บัคะแนนเพิม่ 100 คะแนน 

 

b. ท่า Big Bang คอื การควบคมุโดรนชนลูกโป่งแตกพรอ้มกนั 2 ลูกในครัง้เดยีว ไดร้บัคะแนนเพิม่ 300 คะแนน 

 


