
 

21.โครงงานนวัตกรรมการจัดการเรียนการสอนในช้ันเรียน 
Educational Innovation Project 
Level : Teacher 
1. นิยาม 
      นวัตกรรมการจัดการเรียนรู ้หมายถึง การประยุกตใ์ชแ้นวคิด วิธีการ กระบวนการ หรือเครื่องมือทาง
เทคโนโลยีและสารสนเทศสมัยใหม่ เพื่อพัฒนาการจัดการศึกษาอย่างสรา้งสรรค ์สามารถแก้ไขปัญหา 
ยกระดับประสิทธิภาพการจัดการเรียนการสอน ส่งเสริมให้ผู ้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้อย่า งรวดเร็ว มี
ประสิทธิผล และมีส่วนร่วมอย่างกระตือรือรน้ ผ่านการใชเ้ทคโนโลยีและนวัตกรรมเป็นสื่อส าคัญในการ
พฒันาคณุภาพการศกึษา 
2. คุณสมบัติผู้สมัคร  
      เปิดรบัสมัครครูผูส้อน ผูบ้ริหารสถานศึกษา หรือบุคลากรทางการศึกษา จากทุกสงักัด และทุกระดับ
การศกึษา 
3. หลักเกณฑข์องผลงาน  
      ผลงานที่สง่เขา้ประกวดตอ้งมีกระบวนการพฒันาอย่างเป็นระบบ ครบถว้นตามล าดบั ดงันี ้

1. วิเคราะหปั์ญหาและความตอ้งการของผูเ้รียน หรือสถานศกึษา  
2. ศกึษาหลกัการ แนวคิด ทฤษฎี และขอ้มลูที่เก่ียวขอ้ง  
3. ออกแบบเทคโนโลยีหรือนวตักรรมการจดัการเรียนรู ้ 
4. พฒันาเครื่องมือ สื่อ หรือชดุกิจกรรม  
5. ทดลองใชจ้รงิกบัผูเ้รียน หรือสถานศกึษา  
6. ปรบัปรุงและพฒันานวตักรรมจากผลการทดลองใช ้ 
7. ประเมินผล สรุปผลลพัธ ์และแสดงผลส าเรจ็อย่างเป็นรูปธรรม  

4. ข้อก าหนดในการส่งผลงาน 
1. ผลงานตอ้งเป็นนวตักรรมที่น าไปใชจ้รงิกบัผูเ้รียน หรือสถานศกึษาแลว้  
2. ตอ้งมีหลักฐานเชิงประจักษ์แสดงผลลัพธ์อย่างชัดเจน เช่น คะแนนก่อน–หลังเรียน ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน หรือสภาพการด าเนินงานก่อน–หลงัการพฒันา 
3. เป็นผลงานจรงิหรือแบบจ าลองก็ได ้ตอ้งสามารถเคลื่อนยา้ยไดส้ะดวกและมีขนาดชิน้งาน กวา้ง ไม่

เกิน 100 ซ.ม. ยาว ไม่เกิน 100 ซ.ม. และความสงูไม่จ ากดั 
4. ทีมผู้เข้าประกวดโครงงานต้องจัดเตรียมโปสเตอร์ขนาด A0 มาเอง ทางผู้จัดมีบอร์ดและโต๊ะ

จัดเตรียมไว้ให้ 
5. เอกสารประกอบการสมคัร 
 
 



 

5. เกณฑก์ารให้คะแนน (คะแนนต็ม100 คะแนน) 
หัวข้อประเมิน เกณฑพ์ิจารณาแบบกระชับ เข้าใจง่าย คะแนน

เต็ม 
คะแนน
ทีไ่ด้ 

1. แนวความคิด (Idea) แนวคิดชดัเจน ส าคญั สอดคลอ้งกบัปัญหาและ
บรบิทผูเ้รียน/สถานศกึษา 

10  

2. วัตถุประสงค์
สอดคล้องแนวคิด 

วตัถุประสงคช์ดัเจน วดัผลได ้และตรงกบัปัญหาที่
ตอ้งการพฒันา 

5  

3. การออกแบบ
นวัตกรรม 

ออกแบบเป็นระบบ มีขัน้ตอนชดัเจน และเชื่อมโยง
กบัเทคโนโลยีท่ีน ามาใช ้

10  

4. กระบวนการพัฒนา มีกระบวนการพฒันาชดัเจน เป็นล าดบั ใชท้ฤษฎี
หรือกระบวนการที่เหมาะสม 

20  

5. สรุปผลการใช้
นวัตกรรม 

แสดงผลลพัธจ์รงิ สอดคลอ้งเปา้หมาย และมี
หลกัฐานเชิงประจกัษ์ 

10  

6. ความซับซ้อนทาง
เทคนิค 

ใชเ้ทคโนโลยีหรือเทคนิคเหมาะสม มีคณุภาพ และ
แสดงศกัยภาพดา้นการประยกุตใ์ช ้

10  

7. ความโดดเด่นและ
ประโยชน ์

นวตักรรมใหม่ โดดเด่น ใชไ้ดจ้รงิ และเกิดประโยชน์
ต่อผูเ้รียน 

10  

8. การน าเสนอ / 
สาธิต 

น าเสนอชดัเจน เขา้ใจง่าย สาธิตไดจ้รงิ และตอบ
ค าถามไดดี้ 

10  

9. ความคิดสร้างสรรค ์ มีความแปลกใหม่ น่าสนใจ และสะทอ้นความคิด
รเิริ่มมมุมองใหม่ๆ 

5  

10. ความเหมาะสมของ
ทรัพยากรทีน่ ามาใช้ 

ใชว้สัด ุอปุกรณ ์และเทคโนโลยีอย่างคุม้ค่า 
เหมาะสมกบับริบท 

5  

11. การขยายผล / 
ความย่ังยืน 

สามารถต่อยอด ขยายผลไดจ้รงิ และสรา้ง
ผลกระทบระยะยาว 

5  

 
รวมคะแนนทั้งสิน้ 

 
100 

 

 
 
 
 



 

6. ผู้สมัครต้องจัดส่งเอกสาร ดังต่อไปนี้ 

1. เอกสารสรุปผลงานในรูปแบบ PDF  

2. แผนการจดัการเรียนรู ้หรือแผนการด าเนินงานโครงการ  

3. หลกัฐานแสดงผลลพัธข์องผูเ้รียน หรือผลส าเรจ็ของสถานศกึษา  

6.1) เอกสารประกอบการสมัคร 

แบบสรุปผลงานนวตักรรม (ไม่เกิน 5 หนา้)  

ผูส้มคัรตอ้งจดัท าเอกสารสรุปผลงาน โดยมีองคป์ระกอบดงันี ้

• ชื่อผลงาน  

• ชื่อ–สกลุ ผูเ้สนอผลงาน  

• โรงเรียน / สงักดั / จงัหวดั  

• แนวความคิด (Idea) และความเป็นมา  

• วตัถุประสงคข์องนวตักรรม  

• รูปแบบ / กระบวนการจดัการเรียนรู ้ 

• ขัน้ตอนการพฒันา  

• ผลลพัธท์ี่เกิดขึน้กบัผูเ้รียน  

• จดุเด่นของนวตักรรม  

6.2) แผนการจัดการเรียนรู้  

• ตอ้งมีองคป์ระกอบครบถว้น ไดแ้ก่ 

• ตวัชีว้ดั / มาตรฐานการเรียนรู ้ 

• จดุประสงคก์ารเรียนรู ้(K-P-A)  

• กิจกรรมการเรียนรู ้ 

• สื่อและเทคโนโลยีที่ใช ้ 

• การวดัและประเมินผล  

• หลกัฐานเชิงประจกัษ ์ 

 

 



 

      6.3) แนบหลักฐานประกอบ เช่น 

• ภาพกิจกรรม  

• ผลงานนกัเรียน  

• ตารางคะแนน  

• สถิติผลสมัฤทธิ์  

• หนงัสือรบัรอง / รางวลั (ถา้มี)  

หมายเหตุ: 
เอกสารทุกสว่นควรสะทอ้นการด าเนินงานจรงิ มีความครบถว้น ชดัเจน และแสดงผลลพัธเ์ชิงประจกัษท์ี่

สามารถยืนยนัคณุภาพของนวตักรรมไดอ้ย่างเป็นรูปธรรม. 

 

 

 


